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[RiX LA SELEMEE

ela fait une dizaine d’années que je peins des

figurines Rackham, je dois avoir une vingtaine
de Wolfen a mon actif et j’avoue que je prends
toujours autant de plaisir a leur donner vie. Pour
cette session j’ai choisi de m’attaquer a une des
derniéres production de feu big R, et j’en suis ravi
car la sculpture et la qualité du moulage changent
vraiment le travail. Je suis revenu a mon premier
amour, le bleu mais j’ai essayé de 1’appliquer plus
intelligemment cette fois, en utilisant une palette
plus large de cette teinte, sur des zones plus ré-
duites. L’ensemble a apparemment bien fonctionné
et j’en suis ravi. Bref, un vrai régal pour moi, et une
quarantaine d’heures de coups de pinceaux que je
n’ai pas senti pour une fois!

STYLITOX
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Admin,
Antaress, Corsair35, Eledorn, Fingo, Saur-
dak, Stylnox, Super Taze, Torahn.

Tous les acteurs de la publication de cette
Newsletter pour leur participation, leur col-
laboration et leurs contributions au projet.

Grégoire Boisbelaud, Paul Bonner, Hum-
bert Chabuel, Gary Chalk, Pierre-Alain
Chartier, Vincent Fontaine, Nicolas Fruc-
tus, Martin Grandbarbe, Edouard Guiton,
Jean-Baptiste Guiton, John Howe, Florent
Meaudoux, Nicolas N’Guyen, Stephane
N’Guyen, Paolo Parente, Stéphane Simon,
Kevin Walker et tous ceux que nous avons
oubli¢ par maladresse.

Merci pour la source inépuisable de vos
oeuvres dans 1’univers d’Aarklash.

Cette Newsletter a pour vocation d’étre
diffusée le plus largement possible sous un
format magazine prét a I’impression. Notre
but est de reformer la communauté autour
du jeu Confrontation. Si vous connaissez
des joueurs ou des personnes susceptibles
d’étre intéressées, n’hésitez pas a leur faire
connaitre ce support. Diffusez-1a largement
a votre entourage et votre club. Elle peut
étre imprimée afin d’étre placée dans les
boutiques spécialisées dans le jeu.

La newsletter sera toujours disponible sur
le portail, sur la page Facebook du forum
ou par mail sur demande aux modérateurs.

Si vous désirez nous contacter, rendez-vous
sur le forum du jeu Confrontation:

Ou par mail:

Pour consulter les précédentes newsletters:

Nous sollicitons les lecteurs a venir s’ins-
crire sur le forum. Cela permettra a la com-
munauté de s’¢largir, de partager la passion
de I’univers et de continuer a le faire vivre.

Si vous souhaitez organiser une démonstration
chez vous, dans votre club ou dans un salon
du jeu, ou bien organiser un tournoi dans votre
région, n’hésitez pas a nous contacter. Une
aide a I’organisation est aussi prodiguée par les
membres du forum:
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Confédération du

Dragon Rouge

Bonjour a toutes et a tous,

ouze numéros de la Newsletter et autant de nouveauté qui vous ont été apporté depuis

le début de ’aventure Confédé. La réforme entreprise pour rendre le jeu Confrontation
jouable et équilibré a largement dépassé les premiers objectifs fixés. Et ce n’était pas une
mince affaire que d’apporter une structure stable avec une régle de jeu aussi complexe. 11 faut
croire que nos espoirs ont abouti avec le retour en force des tournois et des participants. [In’y a
plus qu’a laisser faire le bouche-a-oreille pour que les anciens joueurs reprennent leurs pitoux
et se lancent dans des parties d’anthologie.

L’intérét majeur de ce fanzine est de rassembler tous les joueurs de ’univers d’Aarklash et
de relater leurs activités que ce soit pour le jeu Confrontation sous toutes ses formes, pour le
jeu Hybrid toujours en pleine refonte, 1’excellent jdr Cadwallon ou encore le format Ragna-
rok 3. Ce fanzine c’est le votre apres tout. N’ayez pas peur de partager avec la communauté
votre expérience de I’univers et nous narrer des histoires, nous montrer vos ceuvres
ou faire connaitre votre club.

Coté participation, on a depuis quelques numéros la chance inestimable
d’échanger avec les artistes qui ont fait le renom de la marque au Dragon

Rouge. C’est une aventure formidable que d’en connaitre un peu plus sur ceux
} qui ont oeuvré pour nous apporter tout leur talent et leur imagination. Et il
reste bon nombre d’artistes a découvrir lors des prochains numéros. En tout
cas, merci a tous pour nous offrir un peu de votre temps, de vos souvenirs
et nous rappeler que vous ne vous étes jamais arrété de créer depuis la fin
| de Rackham, bien au contraire.

En tout cas, je tiens a remercier tous les lecteurs francophones de la News-
letter. C’est une immense fierté pour toute 1’équipe de Rédaction de parta-
ger avec vous le quotidien de la Confédération. Ce travail est fait pour vous
et grace a vous.

11 ne me reste plus qu’a vous dire de : Communiquez, Partagez, Jouez !

CORSAIR 35
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Coucou les gens.

A premiére vue, la création d’une
nouvelle compétence semble une
grosse nouveauté, mais en fait pas
du tout. Nous nous contentons de re-
grouper sous un méme nom de com-
pétence plusieurs effets identiques
présents sur un nombre grandissant
de profils & d’artefacts. Ce sera plus
simple pour le ruling mais n’a au-
cune conséquence en termes de jeu.

Un gros point de FAQ, qui divise
un peu mais qui est plus qu’utile de
mettre noir sur blanc, concernant
la nécessité de ligne de vue. Il sera
indubitablement utile de reprendre
certaines rédactions fluctuantes hé-
ritées de Rackham, mais la précision
s’imposait pour donner une ligne de
régles claire & définitive.

Pour conclure, la vraie grosse nou-
veauté de cette NL : la Furie guer-
riére. Les changements de game-
play depuis la premiére édition de
Confrontation sont passés sans que
la furie ne bouge. Elle en était, de-
puis longtemps, devenue inutile sur
bien des profils. Notamment ceux
des champions un peu fragiles. Per-
mettre de défendre (méme si peu)
pendant la furie peut sembler aber-
rant. Sans conteste un tel change-
ment est-il étrange, pour une chose
a laquelle nous sommes habitués
depuis 1997, mais c’est salutaire &
va rendre du punch a de nombreux
profils qui se désolaient de ne pou-
voir utiliser cette compétence.

MISE A JOUR DES
REGLES

XIX-B-61. Furie guerriere

(active).

Lors du placement de ses dés de combat,
si un combattant dot¢ de Furie guerriére
place plus de la moiti¢ de dés en attaque, il
peut déclarer qu’il fait appel a cette compé-
tence, il bénéficie alors d’un dé d’attaque
supplémentaire pour ce combat.

Si un combattant utilise cette compétence,
les effets s’appliquent jusqu’a la fin du
tour, méme si le combattant participe a une
autre mélée aprés un mouvement de pour-
suite. Il sera donc obligé, lors des combats
suivants, de placer ses dés de combat de fa-
¢on a devoir déclarer a nouveau une Furie
guerriere.

Un combattant forcé de placer au moins
autant de dés en défense qu’en attaque ne
peut pas utiliser la Furie guerriére.
Yneombattant-foreé-deplacertout-oupar-
od Josd ! Iy

o ) ire.

Exemples : un frére templier (griffon)
dispose de 2 dés de combat alors qu’il af-
fronte un biishi (gobelin). S’il place 1 dé en
attaque et 1 dé en défense, le frere templier
n ' utilisera pas la Furie guerriere et ne ga-
gnera pas de dé d’attaque supplémentaire.
Koren [’élu (Sessair) dispose de 3 dés de
combat alors qu’il affronte un centaure
lourd (Achéron). S’il place 2 dés en at-
taque et 1 dé en défense, Koren pourra uti-
liser la Furie guerriere pour gagner 1 dé
d’attaque supplémentaire (pour un total de
3 dés en attaque & 1 dé en défense).

VI-A-3. Ligne de vue.

Par défaut, I’essentiel des interactions a dis
tance entre 2 combattants nécessitent que
le combattant actif ait une Ligne de vue sur
sa cible, avec 2 exceptions principales :

e Ce n’est pas le cas lorsqu’un effet de jeu
affecte tous les combattants a moins de
Xcm de I’origine de I’effet.

e Ce n’est pas le cas si I’effet de jeu stipule
clairement qu’aucune Ligne de vue n’est
nécessaire.

Pour déterminer si un élément de décor ou
une figurine empéche un combattant de voir
sa cible, trois parameétres doivent étre pris en
compte :

La source : Le combattant qui tente de voir
la cible. La ligne de vue prend sa source au
point qui matérialise I’avant de la figurine.
L’obstacle : L’élément de décor ou la figu-
rine qui se trouve entre la source et la cible.
La cible : L’¢élément de décor ou la figurine
que la source tente de voir.

Avant toute action nécessitant qu’un com-
battant en voit un autre, on vérifie que la
cible se trouve bien dans le champ de vision
de la source. Si ce n’est pas le cas, la cible ne
peut pas étre visée, chargée, etc...

Si la cible se trouve dans le champ de vision
de la source, la régle suivante s’applique.

Si I’obstacle est d’une Taille supérieure ou
égale a celle de la source et de la cible, alors
la source ne voit pas la cible.

Si D’obstacle est d’une Taille inférieure a
celle de la source ou a celle de la cible, alors
la source voit partiellement la cible.

Exemples : Le tyran de Vile-Tis est d’une
Taille supérieure a celle du tireur et du de-
mi-elfe, le faucheur d’Alahan (a gauche) ne
voit pas ce dernier (a droite).

Le tyran de Vile-Tis (a droite) est d’une
Taille supérieure a celle du demi-elfe, le fau-
cheur d’Alahan (a gauche) le voit.

En ce qui concerne les figurines, la Taille
sert de point de référence pour cette compa-
raison. En revanche, si un élément de décor
doit étre pris en compte, la variété de formes
de ce type d’obstacles oblige les joueurs a se
fier a leur perception et a leur bon sens pour
déterminer ce qui est visible ou non.

XIX-B-99 Pugnacite (ac-
tive).

Un combattant doté de cette compétence
peut se déplacer de la totalité de son MOU
lorsqu’il effectue un mouvement de pour-
suite.
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XIX-B-81 Maitrise des ar-
canes (active).

Lorsqu’un magicien doté de cette compé-
tence ne dispose pas du mana nécessaire
pour lancer un sortilége, il peut abaisser
temporairement son Pouvoir pour acquérir
I’énergie magique manquante. Le magicien
gagne POU-X pour la durée de I’incan-
tation, ainsi que X gemmes neutres d’un
unique Elément de son choix parmi ceux
qu’il maitrise.

Un magicien ne peut pas abaisser son Pou-
voir en-dessous de 1 grace a cette compé-
tence. L’abaissement du POU du magicien
ne dure que te—temps—det—jusqu’au test
d’incantation. Une fois celle-ci terminée, la
valeur POU revient a la normale.

Note : I'utilisation de cette compétence
s’effectue lors du sacrifice des gemmes, qui
constitue la 3¢me étape d’une incantation
(voir XIV-E-2).

Le malus de POU cesse dés la fin du test
d’incantation, qui constitue la 7éme étape
d’une incantation (voir XIV-E-2), et n’est
donc pas pris en compte lors de I’applica-
tion des effets du sortilége, qui constitue la
10¢me étape d’une incantation (voir XIV-
E-2), si ceux-ci dépendent du POU du lan-
ceur.

Tant que le magicien dispose du mana
nécessaire au lancement du sortileége dans
sa propre réserve, il ne peut pas, recou-
rir a cette compétence. En revanche, si le
magicien posséde un artefact capable de lui
fournir du mana ou s’il peut en acquérir par
d’autres moyens (sortilege, source de mana
active, etc...), le joueur peut choisir de re-
courir a Maitrise des arcanes plutdt que de
les utiliser.

Seules les gemmes dont le magicien ne
dispose pas peuvent étre acquises de cette
fagon. Si le magicien dispose d’une partie
des gemmes nécessaires en réserve, il doit
les utiliser.

Lorsque cette compétence est activée, il
est impossible de renforcer la maitrise
de D’incantation en dépensant du mana.
Cependant, si le magicien bénéficie d’un
effet Iui permettant de renforcer la maitrise
du sortilége par d’autres moyens, celui-ci
s’applique normalement.

Seules les gemmes nécessaires au lance-
ment du sortilége peuvent étre acquises
de cette facon. Si des gemmes supplémen-
taires doivent ou peuvent étre dépensées
pour augmenter les effets du sortilege, elles
ne peuvent pas étre acquises grace a Mai-
trise des arcanes.

Un méme magicien ne peut utiliser cette
compétence qu’une seule fois par tour.

Exemple : Magnus le Mystique (POU=)5)

dispose de quatre gemmes de Terre et
d’une gemme d’Eau en réserve. Le sorti-
lege « Catalyseur Khory nécessite cepen-
dant deux gemmes de Terre et deux d’Eau.
1l manque donc une gemme d’Eau a Ma-
gnus pour pouvoir le lancer. En tant que
Champion magicien pur; il peut cependant
recourir a la compétence« Maitrise des
arcanesy pour lancer son sortiléege. Le
Pouvoir de Magnus est abaissé d’un point
et passe de 5 a 4. Ce sacrifice lui permet
d’obtenir la gemme d’Eau manquante.
Cependant, bien qu’il dispose encore de
deux gemmes de Terre en réserve apres
avoir déduit les gemmes nécessaires, [ uti-
lisation de Maitrise des arcanes lui interdit
d’en sacrifier pour améliorer sa maitrise.
Le test d’incantation est donc effectué avec
un seul dé et un Pouvoir de 4.

Cas particulier : La difficulté et/ou I’effet
de certains sortiléges dépend du score de
POU du magicien. Comme la difficulté est
calculée lors de la 2eme étape de 1’incan-
tation (voir XIV-E-2), donc avant ’utilisa-
tion de cette compétence, et que les effets
sont appliqués lors de la 10eéme étape de
I’incantation (voir XIV-E-2), donc apres
le test d’incantation et la fin du malus de
POU ; ni la difficulté ni les effets ne sont
affectés par la réduction de POU du magi-
cien due a la maitrise des arcanes

Exemple : Alors qu’il n’a qu'une gemme
dans sa reserve, Enoch (POU=6) lance
le sortilege Arc de mana (difficulte = 2 +
POU du lanceur = 2 + 6 = 8) qui inflige un
jet de Blessure (FOR = POU du lanceur
= 6).

Le sort nécessite 2 gemmes, il utilise donc
la Maitrise des arcanes lors du sacrifice
des gemmes pour obtenir la gemme man-
quante en gagnant POU-1, ce qui [’améne
a POU=5.

Le test d’Incantation sera donc un succes
sur un résultat de ‘3’ ou plus (malgré le
fait que la difficulté théorique du sort soit
2+POU, la difficulté a été calculée avant
le sacrifice des gemmes et n’est pas modi-
fice, elle est donc toujours de 8, et Enoch
a POU=5 a [’étape du test d’incantation)
et le jet de Blessure infligé sera de FOR=6
(car a l’étape d’application des effets du
sortilege, Enoch ne subit plus le malus de
POU liée a la Maitrise des arcanes et a
donc de nouveau POU=6).

0




ONFEDE

i
SHAMANISMEY
s

oy

Shamanisme

Nous sommes allés rechercher
quelques sorts morts depuis le pas-
sage de C2 a C3 afin de compléter
ce grimoire, qui promet de belles

heures aux trés polyvalents magi-
ciens Kkeltois :

» Apparition funeste.

» Approbation des fondateurs.

« Javelot de granit.

« Rafale.

« Spectre de ’ambact.

Apparition funeste
Eau=4
Voie : Shamanisme
Fréquence=1
Difficulté=4-+ATT de la cible
Portée : 20cm
Aire d’effet : Un combattant ennemi
Durée : Jusqu’a la fin du tour
La cible gagne INI-1, ATT-1 et DEF-1 et
perd un dé de combat.
Ce sortilége est sans effet sur les combat-
tants dotés de la compétence « Construct
», « Elémentaire/X », Immortel/X » ou
« Mort-vivant ».

Coeur ardent
Feu=1
Voie : Shamanisme, Druidisme
Fréquence=2
Difficulté=6
Portée : 20cm
Aire d’effet : Un combattant ami
Durée : Jusqu’a la fin du tour
La cible peut relancer chacun de ses jets
d’Attaque si le résultat ne lui convient pas.
Le nouveau résultat doit étre conservé et ne

Approbation des fondateurs
Air=5
Voie : Shamanisme, Sorcellerie
Fréquence=Unique
Difficulté=X
Portée : Personnel
Aire d’effet : Personnel
Durée : Jusqu’a la fin de la partie
Si I’incantation est un échec, le lanceur su-
bit une blessure Légere, qu’aucun effet de
jeu ne peut prévenir ou réduire (cette bles-
sure peut toutefois étre soignée). Avant le
jet d’Incantation, choisissez 1’un des effets
suivants :
* X=2+POU du lanceur : Ancétre Ma-
gicien. Le lanceur gagne la compétence
« Esprit des 4 Eléments primordiaux ».
* X=4+DEF du lanceur : Ancétre guer-
rier. Le lanceur gagne INI+1, ATT+2 et
DEF+2.
* X=9 : Ancétre légendaire. Le lanceur
gagne la compétence « Soin/5 ».
Au début de chaque phase de combat, tous
les combattants ennemis & 10cm du lanceur
subissent un jet de Blessures (FOR=0).

Cuirasse de Terre
Terre=1+X
Voie : Shamanisme, Druidisme
Fréquence=2
Difficulté=6
Portée : 20cm
Aire d’effet : Un combattant ami
Durée : Jusqu’a la fin du tour
La cible gagne RES+1+2X (maximum X
=2).

Don Elémentaire
Neutre=1
Voie : Shamanisme

Fréquence=2

Difficulté=7

Portée : 20cm

Aire d’effet : Un combattant ami
Durée : Jusqu’a la fin de la partie

Les effets de ce sortilége dépendent de la
nature des gemmes utilisées pour I’incan-
tation.
* Air : la cible gagne INI+1.
* Eau : la cible gagne DEF+1.
* Feu : la cible gagne FOR+1.
* Terre : la cible gagne RES+1.
Ce sortilége peut étre lancé plusieurs fois
par partie sur la méme cible, en choisissant
4 chaque fois un Elément différent, y com-
pris lors du méme tour.
Un méme combattant peut bénéficier plu-
sieurs fois des effets de ce sortilege, avec
une limite d’une seule fois par Elément.

LA MAGIE

Enlisement
Terre=3
Voie : Shamanisme, Typhonisme
Fréquence=2
Difficulté=3+INI de la cible
Portée : 40cm
Aire d’effet : Un combattant ennemi
Durée : Jusqu’a la fin du tour
La cible gagne MOU-2,5. Elle ne peut plus
effectuer de mouvement de poursuite.
La difficulté de tous ses tests de désengage-
ment est augmentée de +2.

Exposition de I’esprit
Neutre=3
Voie : Shamanisme
Fréquence=1
Difficulté=9
Portée : 40cm
Aire d’effet : Le commandeur ennemi
Durée : Spécial
Ce sortilege peut étre lancé durant la phase
Stratégique, apres le jet de Tactique.
La prochaine fois que le joueur qui contrdle
la cible reprendra la main, il devra jouer la
derniére carte de sa séquence d’activation.
Il ne peut jouer aucune autre carte ni utiliser
de refus.

Feu dévorant
Feu=3
Voie : Shamanisme
Fréquence=1
Difficulté=5
Portée : Personnel
Aire d’effet : 10cm
Durée : Instantané
Lancez 1d6 pour chaque combattant (a
I’exception du lanceur) dans ’aire d’effet
du sortilége. Sur ‘5’ ou ‘6’, il subit un jet de
Blessures (FOR=6).

peut pas étre relancé.
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Javelot de granit
Terre=2
Voie : Shamanisme
Fréquence=1
Difficulté=1+POU du lanceur
Portée : Personnel
Aire d’effet : Personnel
Durée : Jusqu’a la fin du tour
Le lanceur gagne ’arme de tir suivante
: Javelot de granit, TIR=POU, FOR=5,
15/30/45.
Aprés son premier tir, le lanceur peut sacri-
fier 2 gemmes de Terre, il gagne alors la
compétence « Tir supplémentaire/1 ».

Offrande sanglante
Eau=2
Voie : Shamanisme
Fréquence=2
Difficulté=5
Portée : 20cm
Aire d’effet : Un combattant ami
Durée : Instantané.
Ce sortilége doit étre lancé juste avant que
la cible n’effectue un jet de Blessure au
Corps a corps a I’encontre d’un combat-
tant ennemi. Si le jet de Blessure élimine
le combattant ennemi, la cible remonte
immédiatement son niveau de Blessures
d’un cran.
Ce sort peut étre lancé avec succes plu-
sieurs fois par tour sur un méme combat-
tant.

Rafale
Air=4
Voie : Shamanisme
Fréquence=1
Difficulté=Aucune
Portée : 20cm
Aire d’effet : Un combattant
Durée : Instantané
La cible doit effectuer un test d’Initiative
(difficulté = résultat du test d’Incantation).
En cas d’échec, le combattant est déplacé
en ligne droite d’1d6 dans la direction op-
posée au lanceur.
La cible se désengage automatiquement.
Si la cible rencontre un obstacle, son mou-
vement est stoppé ; si cet obstacle est un
combattant ennemi, alors il s’agit d’un
Engagement.

Tempéte Elémentaire
Air=1, Eau=1, Feu=1, Terre=1
Voie : Shamanisme
Fréquence=Unique
Difficulté=8
Portée : Personnel
Aire d’effet : 40cm
Durée : Instantané
Toutes les réserves de Mana sont ramenées
a 0 (sauf celle du lanceur).
Ce sortilege ne nécessite aucune Ligne de
vue. Ce sortilége ne peut pas étre absorbé.

Rage du guerrier
Feu=3
Voie : Shamanisme, Druidisme
Fréquence=2
Difficulté=2+FOR de la cible/2
Portée : 20cm
Aire d’effet : Un combattant ami
Durée : Jusqu’a la fin du tour

Lors de la prochaine phase de combat, la
cible peut effectuer une attaque de plus que
la normale lors de chaque passe d’armes.
Cela signifie qu’elle va pouvoir attaquer 2
fois un unique combattant lors de chaque
d’armes.
Cela ne signifie pas qu’elle gagne un dé de
combat, mais qu’elle peut attaquer une fois
de plus par passe d’armes si elle dispose de
suffisamment de dés de combat en attaque
pour pouvoir le faire.

Spectre de I’ambact
Eau=2
Voie : Shamanisme
Fréquence=2
Difficulté=7
Portée : 20cm
Aire d’effet : Un combattant ami
Durée : Jusqu’a la fin du tour
La cible gagne un dé de Défense supplé-
mentaire.
Ce dé est indépendant du combattant et
s’applique méme si la cible ne peut norma-
lement placer aucun dé en Défense. Ce dé
posséde une DEF=4 qui ne peut étre modi-
fiée par aucun effet de jeu. Ce dé ne peut
pas étre utilisé pour effectuer une Défense
soutenue. Ce dé ne peut pas servir pour ga-
gner un dé d’Attaque, quelque soit 1’effet
de jeu.

Téléportation mineure
Air=2
Voie : Shamanisme, Typhonisme
Fréquence=2
Difficulté=7
Portée : 20cm
Aire d’effet : Personnel
Durée : Instantané
Ce sortilege ne peut étre lancé que si le lan-
ceur est libre de tout contact ennemi.
Le lanceur est déplacé vers un point du
champ de bataille sur lequel il posséde une
ligne de vue.
Ce déplacement ne compte pas comme un
mouvement et ne permet pas d’engager un
combattant ennemi.
Si le lanceur ne bénéficie pas de la com-
pétence « Vol », il doit cibler un point au
palier 0.

0
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TELLURIQUE

Les mages de Tir-Na-Bor sont a
I’honneur sur ce numéro avec un
grimoire flambant neuf. Un grimoire
avec 15 sorts, donc rien a enlever ni
a rajouter ici. Espérons que nos amis
nains pourront I’utiliser avec la plus
grande efficacité.

Ange tellurique
Terre=5
Voie : Tellurique, Féérie
Fréquence=1
Difficulté=8
Portée : Sem
Aire d’effet : Un combattant ami
Durée : Spécial
La cible gagne la compétence « Coup de
maitre/0 » et un dé de combat supplémen-
taire, qui devra obligatoirement étre placé
en attaque.
Le lanceur ne peut pas lancer a nouveau ce
sortilége tant que la cible est en jeu ou tant
qu’il ne I’a pas annulé volontairement.
Si la cible quitte le palier 0, quel que soit
I’effet de jeu, ce sortilege est immédiate-
ment dissipé.

Catalyseur Khor
Neutre=X
Voie : Tellurique
Fréquence=1
Difficulté=5+X
Portée : 20cm
Aire d’effet : Un combattant ami doté
d’une arme Khor
Durée : Jusqu’a la fin de la partie
La cible gagne INI+X.
Un méme combattant ne peut subir les
effets de ce sortilége qu’une seule fois par

Concentré de fracas
Terre=3
Voie : Tellurique
Fréquence=1
Difficulté=X
Portée : 20cm
Aire d’effet : Un combattant ennemi
Durée : Instantané
La cible subit un jet de Blessures (FOR=X).
Lancez 1d6 pour chaque combattant a
2,5cm de la cible. Sur ‘4°, ‘5’ ou ‘6’, il
subit un jet de Blessures (FOR=X/2).
En cas d’échec lors de I’incantation, le lan-
ceur subit un jet de Blessures (FOR=0).

Contrdle de la maticre
Neutre=1+X
Voie : Tellurique, Féérie, Technomancie
Fréquence=1
Difficulté=6+X
Portée : 20cm
Aire d’effet : Un combattant
Durée : Jusqu’a la fin du tour
Le lanceur choisit parmi I’un des effets ci-
dessous :
* La cible gagne FOR+2X et RES-2X (mi-
nimum RES =1).
* La cible gagne FOR-2X et RES+2X (mi-
nimum FOR = 1).

Elixir de sauvagerie
Voie : Chtonienne, Sorcellerie, Tellurique
Neutre=2
Fréquence=2
Difficulté=1+MOU de la cible/2,5
Portée : Sem
Aire d’effet : Un combattant ami
Durée : Jusqu’a la fin du tour
La cible gagne les compétences « Charge
bestiale » et « Cri de guerre/7 ».
Ce sortilege est sans effet sur les combat-
tants dotés de la compétence « Construct
», « Elémentaire/X », « Immortel/X » ou «
Mort-vivant ».

Guerrier de la Terre
Terre=1
Voie : Tellurique
Fréquence=2
Difficulté=6
Portée : 20cm
Aire d’effet : Un combattant ami
Durée : Jusqu’a la fin du tour
La cible gagne FOR+1 et RES+1.
Le lanceur peut sacrifier des gemmes de
Terre aprés 1’incantation pour améliorer les
effets de ce sortilege. Pour chaque gemme
sacrifiée, la cible gagne INI+1, ATT+1,
DEF+1, TIR+1, COU+1 ou DIS+1.
Chaque caractéristique ne peut étre aug-
mentée qu’une seule fois grace a ce sorti-
lege.

Fer de I’esprit
Terre=X

Voie : Tellurique, Forge
Fréquence=2
Difficulté=6
Portée : 20cm

Aire d’effet : Un combattant ami
Durée : Jusqu’a la fin du tour
La cible gagne la  compétence
« Résolution/X » (maximum = 4).

Loi des armes
Terre=3
Voie : Tellurique
Fréquence=2
Difficulté=1+DEF de la cible
Portée : 20cm
Aire d’effet : Un combattant ami
Durée : Jusqu’a la fin du tour
La cible gagne la compétence « Ambi-
dextre ».

Prémonition tellurique
Terre=1
Voie : Tellurique, Lithomancie
Fréquence=2
Difficulté=-1+ATT de la cible
Portée : 20cm
Aire d’effet : Un combattant ami
Durée : Spécial
Ce sortilege ne peut étre lancé que juste
avant le placement des dés de combat lors
d’un corps a corps.
La cible gagne la compétence « Bretteur »
jusqu’a la fin du combat.

partie.
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Pétrification alchimique
Voie : Chtonienne, Tellurique
Neutre=3
Fréquence=1
Difficulté=9
Portée : 20cm
Aire d’effet : Un combattant ennemi
Durée : Spécial
La cible re¢oit un marqueur ‘Pétrification’.
Pour chaque marqueur ‘Pétrification’
qu’elle possede, la cible gagne MOU-2,5,
INI-1, ATT-1, DEF-1, TIR-1, POU-1 et

FOI-1.

Si la cible poss¢de 3+Puissance marqueurs
‘Pétrification’, elle est désormais considé-
rée comme un élément de décor inaltérable,
indestructible et inamovible. Elle peut étre
délivrée par un effet de jeu (y compris les
miracles/sortiléges) dissipant les sortiléges
actifs. Si la cible est toujours pétrifiée a la
fin du dernier tour de jeu, elle est considé-
rée comme une perte.

Si la cible ne posséde plus aucun marqueur
‘Pétrification’, le sort est immédiatement
dissipé.

Lors de chaque phase d’Entretien, le lan-
ceur peut sacrifier des gemmes pour entre-
tenir ce sortilége.

* 0 gemme : la cible perd 1 marqueur ‘Pétri-
fication’.

* 1 gemme : rien ne se passe.

* 3 gemmes : la cible gagne 1 marqueur
‘Pétrification’.

* 7 gemmes : la cible gagne 2 marqueurs
‘Pétrification’.

Principe d’inertie
Terre=2
Voie : Tellurique, Forge

Fréquence=2

Difficulté=5

Portée : 20cm

Aire d’effet : Un combattant ami
Durée : Jusqu’a la fin du tour

La cible gagne MOU+2,5.
Si la cible charge, elle gagne un bonus de
Puissance de +1 pour le temps de la Charge.

Résine de pétrification
Neutre=3
Voie : Tellurique, Féérie
Fréquence=1
Difficulté=7
Portée : Sem
Aire d’effet : Un combattant
Durée : Jusqu’a la fin du tour
La cible gagne RESx2, MOU=0, INI=0 et
TIR=0.
La cible ne peut plus se déplacer ni tirer.

Sérum de sang de géant
Terre=2
Voie : Tellurique
Fréquence=2
Difficulté=6
Portée : Sem
Aire d’effet : Un combattant ami
Durée : Jusqu’a la fin de la partie
La cible gagne FOR+1 et RES+1.
Un méme combattant ne peut subir les
effets de ce sortileége qu’une seule fois par
partie.

Vice caché
Terre=4
Voie : Tellurique
Fréquence=1
Difficulté=9
Portée : 40cm
Aire d’effet : Le commandeur ennemi
Durée : Instantané
Le joueur nomme 2 cartes qui n’ont pas
encore été jouées (2 des siennes ou 2 de
son adversaire). Les cartes désignées sont
interverties dans la séquence d’activation
(y compris si I’'une d’entre elles est placée
dans la réserve).

Volont¢ cruelle
Terre=2
Voie : Tellurique, Lithomancie
Fréquence=2
Difficulté=2+MOU de la cible/2,5
Portée : 20cm
Aire d’effet : Un combattant ami
Durée : Jusqu’a la fin du tour
La cible gagne la compétence «Pugnacitéy.

THEURGIE

... PROCHAINEMENT

Les membres du forum planchent
déja sur I’équilibrage du grimoire
de Théurgie qui sera fin prét pour le
prochain numéro de la Newsletter.

D’autres grimoires sont déja a I’étude
pour vous apporter une nouvelle
dimension a la magie. Que ce soit
celui de ’Enském, de la Féérie, de la
Forge, de 1a Rédemption, du Solaris,
de la Sorcellerie ou encore de la Tech-
nomancie, vous pouvez participer a la
refonte de vos sortiléges préférés.

Venez apporter vos idées et vos envies
sur le forum a cette adresse:



http://confrontation.vraiforum.com/f84-Refonte-de-la-magie.htm
http://confrontation.vraiforum.com/f84-Refonte-de-la-magie.htm

Quelques nouveautés éparses pour
cette newsletter, avec une cham-
pionne pour les troupes Alahan du
numéro précédent, un personnage
bien sombre des rues de Cadwallon
et un terrifiant centaure formor de
toute beauté.

Si vous voulez suivre &/ou partici-
per au travail, c’est 1a-bas que ¢a se
passe :
http://confrontation.vraiforum.com/
f70-Creation-de-profils.htm

« Je sais qui tu es |»

Fournisseur: Dark Sword Miniatures.
Female assassin (SKU DSM7445).

Forum :

Affilié : Kallienne, Laverne.

Limité : Allmoon, Algérande, Doriman,
Luishana, Manilia.

Interdit : Daneran, Icquor.

NOUVEAUX PROFILS

Yrina, Sicaire royal

*était une belle journée d’automne de

I’année 981. La ferme était située a
quelques kilométres au nord de la petite
ville de Bariagord, dans la baronnie de
Laverne.
La terre de cette contrée était dure, caillou-
teuse et exposée aux raids mais ses habi-
tants étaient courageux et habitués a com-
battre au quotidien pour leur vie. C’était
une contrée de légendes et de contes hé-
roiques. C’¢était le monde d’Yrina.
Elle avait 9 ans et s’occupait de Tiko, son
poney et son meilleur ami. Plus loin, son
pére Olaran nettoyait et rangeait ses outils.
Ils iraient bient6t préparer le repas du soir
ensemble.

La mére d’Yrina était morte de maladie
I’année derniére et elle lui manquait sou-
vent. Son pére, alors militaire, avait obtenu
I’accord d’avancer sa retraite de quelques
mois pour s’occuper de sa fille. Elle le
voyait assez peu auparavant et ils avaient
passé quelques mois a s’apprivoiser mu-
tuellement. Elle, la jeune fille timide mais
curieuse et avide d’amour paternel ; lui,
vieux militaire aguerri mais avec une vraie
tendresse cachée sous un caractére bougon.
Yrina avait perdu sa mére mais gagné un
pere. Elle aurait préféré les deux ensembles
mais elle savait que les dieux se moquaient
des préférences des gens. Et plus encore de
celles des petites filles.

Son pére releva soudain la téte et fixa une
fumée sombre qui s’élevait au loin, dans la
direction de la ferme des Fernol, leurs voi-
sins. Méme de dos, elle sut qu’il frongait
ses sourcils broussailleux.
Quelques minutes plus tard, ils apergurent
un petit groupe de combattants qui ve-
naient dans leur direction.

- «YTri, reste cachée dans 1’écurie, s’il te
plait. Et ne bouges pas.»
Il rentra ensuite dans la maison d’un pas
décidé. Il en ressortit bientot, vétu d’une
armure de cuir et équipé de son épée a deux
mains.

Depuis un trou entre deux planches, la
fillette observa les inconnus pénétrer sur

leur propriété puis approcher de la ferme.
Ils étaient sept, plus un énorme chien, et
allaient d’un bon pas. Au début, elle pensa
a des keltois mais changea bientdt d’avis.
Ils étaient sombres, équipés d’armes trés
laides et arboraient des cranes en guise de
trophées. La petite fille frissonna a la vue de
leur chef, un cavalier dont le haut du visage
était caché par un casque cornu. Méme le
cheval semblait mauvais et torturé.

Ils s’arrétérent & vingt pas du vieux soldat.
Le cavalier avisa Olaran qui attendait de
pied ferme et ricana.

- «Bien, bien... le paysan nous offre un peu
de distraction. Ne le décevons pas, mes amis
»

11 fit un signe de la main et deux guerriers
s’¢lancérent avec des cris moqueurs.

Oloran recula ostensiblement face a leur
avancée, comme s’il les craignait. Encoura-
gés, ils chargérent de plus belle. Le barhan
se jeta alors en avant, prenant de court ses
adversaires, et frappa une fois a gauche
puis une fois a droite. Le premier pillard fut
éventré et termina sa course dans la pous-
siére, le second para de justesse et recula
sous I’impact. Il revint a la charge mais
Oloran détourna I’attaque et répliqua d’un
coup de taille qui entama la jambe de son
adversaire. La lame de son épée émit alors
une lueur aussi bréve que vive et le second
pillard tomba a terre, raide mort.

Comme soufflée par la lumicre de I’arme, la
peur d’Yrina s’envola et 1’espoir I’envabhit.
C’¢était la premicre fois qu’elle voyait ’arme
sacrée de son pére en action et elle en fut
trés impressionnée. Elle savait que son pére
avait été sergent chez les paladins d’Alahan
et avait participé a bon nombre de batailles.
L’entendre raconter était une chose, le voir
en action en était une autre. Désormais, elle
était slire que son pére ne ferait qu’une bou-
chée de ces brigands.

Les survivants ne bougérent pas et contem-
plérent un instant les deux corps a terre.
Le cavalier au casque émis un bref rire ot
aucune joie ne pergait.

- «Une épée sacrée, hein ? Encore un de ces

.t - 1. -
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foutus paladins... Prie tes faux dieux, petit
homme, il est temps de mourir. Dirfyyn, a
toi de jouer !»

A ces mots, un petit homme noueux sorti
de derriére le cheval de son chef. Il tira
promptement une fléche déja encochée qui
fila vers le barhan. Oloran parvint a s’écar-
ter de la trajectoire mais le projectile laissa
néanmoins une trainée sanglante sur un de
ses avant-bras.

Les agresseurs tinrent leur position et
patienteérent. Oloran hésitait a charger six
adversaires aguerris et il espérait qu’ils fe-
raient une nouvelle fois I’erreur de se divi-
ser. Brusquement, le vieux paladin vacilla.
11 grimaga sous la douleur qui irradiait pro-
gressivement de son avant-bras.

- «Ah ! Rien de tel qu’un peu de poison
pour mater un vieux lion, n’est-ce pas ?
Allez, finissons-en !»

Le groupe se déploya et avanga vers Olo-
ran.

Yrina frémit en voyant que son pére se bat-
tait désormais avec maladresse et lenteur.
Elle sut que tout était perdu et commenca a
réfléchir. Le chien était le probléme majeur
et il pourrait la sentir ot qu’elle se cache. A
moins que...

Elle recula sans faire de bruit et gagna
I’arriére des écuries alors que les Drunes
continuaient a tourmenter son pére.

Quelques minutes plus tard, le cavalier
ajouta une téte a sa collection de trophées.
- «Fouillez-moi ce coin de fond en comble
et mettez le feu ! 11 doit rester des rats terrés
dans la baraque !»

Les hommes s’élancérent avec des cris de
fureur joyeuse.

Le lendemain, en fin de matinée, la pa-
trouille du lieutenant Toras arriva sur les
licux. Ils avaient rattrapé le groupe de pil-
lards Drunes qui avait franchi la frontiere
et semé la mort et la destruction sur son
passage. Ils les avaient interceptés au soir
avant qu’ils ne repassent la frontiére. La
bataille avait été difficile et il avait perdu
pas moins de quatre hommes, malgré
leur supériorité numérique. Si ses soldats
avaient du courage au combat, ces pillards
avaient la rage de combattre. Et depuis, ils
remontaient la piste des Drunes et allaient
de fermes briilées en propriétés ravagées.

Toras connaissait et respectait Oloran ; il
ressentit une certaine peine de constater
que les Drunes étaient passé par 1a. Méme
un vieux paladin aussi valeureux que lui
n’avait rien pu faire.

11 fut surpris de voir une mince silhouette
évoluer parmi les décombres fumants. Il
reconnut la fille du paladin qui récupérait
ce qui pouvait I’étre. Plus loin, il apergut

une tombe fraichement creusée.

Toras descendit de cheval et avanca len-
tement vers la fillette qui le regardait sans
ciller. Elle était crottée de la téte au pied et
faisait peine a voir.

- «Yrina ? Tu te souviens de moi ? Je suis
le lieutenant Toras. Tu as réussi a te cacher
M
La fillette hocha la téte en le regardant dans
les yeux. Son regard semblait ailleurs. Du
menton, elle lui désigna un endroit, der-
riére les écuries.

- «Dans fumier, articula-t-elle d’une pe-
tite voix cassée. Pour pas que le chien me
sente.»

Le lieutenant se retourna vers elle, admira-
tif de sa présence d’esprit.

- «Et c’est toi qui as enterré ton papa ?»
Elle hocha a nouveau la téte.

- «Mais le méchant cavalier... il a pris sa
téte.»

Un sanglot passa dans sa voix.

Toras récupéra la jeune fille et I’emmena a
la garnison de Bariagord. Il n’y avait plus
de voisins a qui la confier. Il réussit ensuite
a la faire admettre a I’orphelinat militaire
de Laverne. Pendant quelques années,
il garda un ceil sur elle et vint la voir de
temps a autre car il pressentait chez elle
une forte personnalité et un potentiel sans
pouvoir en définir la nature.

Apres étre passé voir Yrina avec un petit
présent a 1’occasion de ses douze ans, le
lieutenant Toras rencontra la directrice de

I’orphelinat.

- «Bonjour Sceur Supérieure.»

- «Bonjour lieutenant. C’est vous qui ve-
nez voir la petite Yrina de temps a autre,
n’est-ce pas ?»

- «En effet... comment va-t-elle ?»

- «Yrina est une de mes pensionnaires les
plus singuliéres. Elle est discréte mais fait
preuve d’une détermination incroyable.
Elle va prier chaque matin a notre petit
temple, elle termine toujours ce qu’elle
commence et elle a de trés bons résultats.»
- «Elle est si intelligente ?»

- «Elle I’est un peu plus que la moyenne,
mais elle a surtout une volonté sans faille
et une capacité de travail étonnante pour un
enfant de cet age. Elle sait aussi prendre du
recul sur un probléme et 1’envisager sous
d’autres angles. Elle est rusée, mais sans
malice. «

- «Intéressant»

- «Les autres enfants s’efforcent d’oublier
leurs tourments et les événements qui ont
provoqué leur arrivée en ces lieux. Pour
Yrina, c’est I’inverse : elle entretient le
souvenir et semble s’en servir pour avan-
cer. Elle a un but mais je ne sais pas encore
lequel.»

- «Elle a des amis ?»

- «Pas beaucoup au début. Mais elle a pris

I’habitude de s’interposer dans les combats
et de prendre la défense du plus faible. Elle
n’a pas peur de prendre des coups ni de
les donner. Depuis, elle est devenue assez
populaire et beaucoup d’autres enfants lui
demandent conseil. Elle a réussi a fédérer
tous ceux qui aspire au calme autour d’elle
et plus personne ne joue les terreurs dans la
cour.»

Toras se caressa le menton, pensif.

- «Je vous remercie pour tous ces rensei-
gnements, Sceur Supérieure. Veillez bien sur
elle.»

- «Je prends soin de toutes celles et ceux
que I’on me confie, lieutenant. La Lumiére
m’en est témoin.»

Toras revint a ’orphelinat six mois plus tard
et demanda a voir Yrina.

- «Bonjour Yrina ! Comment vas-tu ?»

- «Cava...» répondit-elle d’une voix un peu
atone.

- «Tu te plais ici ?»

- «Au début oui mais plus beaucoup main-
tenant.»

- «Pourquoi ?»

- «Parce que je ne peux pas choisir mes
cours comme les gargons.»

- «Et quels cours voudrais-tu suivre ?»

- «Je veux apprendre & me battre !»

- «Tiens donc ! Et pourquoi cela ?»

La jeune fille le regarda dans les yeux mais
ne pipa mot, comme si elle refusait de perdre
son temps a lui expliquer.

- «Parles-moi, Yrina. Je peux t’aider, tu sais.
Tu veux venger ton pere ?»

Elle tressaillit une fois et il sut qu’il avait
touché la corde sensible.

- «Non, je veux faire plus que cela. Je veux
faire mal aux Ténébres comme elles m’ont
fait mal et comme elles ont fait mal a tous
ceux qui sont ici. Je veux que pour un inno-
cent qui meurt, cent coupables le suivent
dans la tombe !»

Son regard n’était plus distant et il était
durcomme I’acier. Sa machoire et ses petits
poings serrés.

- «Je vois...»

- «lci, je ne peux rien faire, reprit-elle.
On veut m’apprendre a coudre, a faire la
cuisine, la lessive et plus tard a m’occuper
d’enfants. Pour quoi faire ? Pour les voir
mourir sous les armes des Ténébres ensuite
? Chacun doit pouvoir combattre. Chacun
DOIT combattre !»

Le militaire contempla la jeune fille qui
n’avait pas encore treize ans et qui parlait
déja comme un sergent recruteur. Il avait et
raison : elle avait un potentiel certain.

Deux heures plus tard, Yrina quittait défini-
tivement 1’orphelinat de Laverne en compa-
gnie du lieutenant.

Ils chevauchérent en direction de Kallienne.
La jeune fille intégra une école discrete et
fit la connaissance du sergent Heydas, qui
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n’était rien de moins que le frére de Toras.
- «Voici ta nouvelle maison, Yrina. Je vien-
drai te voir aussi souvent que possibley, lui
promit I’officier avant de la laisser.

Yrina acquit bient6t le statut de pupille
du royaume, comme tous les enfants des
barhans méritants. Elle poursuivit ses cours
mais la plupart étaient d’une toute autre
nature. En plus de 1’écriture, de 1’histoire
et de la géographie, elle apprit la politique
et les langues étrangeres. Elle apprit aussi a
se battre, a se déplacer sans bruit, a écouter,
a trouver les points faibles d’une cible, tant
physiques que psychologiques.

En méme temps que son corps se transfor-
mait pour devenir celui d’une femme, elle
s’imposa des exercices réguliers, souvent
au-dela de ce que demandaient ses instruc-
teurs.

Ses progrés n’étaient pas rapides car elle
n’avait pas de don particulier, mais ils
étaient réguliers et sa détermination pour-
voyait a toutes ses faiblesses.

Certains de ses camarades essayaient de
briller et de se démarquer du lot. Yrina
n’avait pas le golt de la compétition mais
celui de la perfection et un objectif auquel
elle se raccrochait. A chaque fois qu’elle
doutait ou qu’elle chutait, elle se relevait
toujours plus forte. Elle aidait tous ses
camarades, méme ceux qui la dénigraient.
Elle considérait n’avoir aucun ennemi
ici, seulement de futures fréres et sceurs
d’armes.

La régularité de ses progrés lui permit de
rattraper son retard initial et méme de dé-
passer la plupart de ses camarades.

A seize ans, Yrina fut sélectionnée pour
rejoindre 1’école de formation de la police
secréte de la capitale. Son exceptionnelle
maturité intellectuelle et son état d’esprit
exemplaire lui ouvrirent un accés vers
I¢élite de la profession. Heydas et Toras,
qui continuait de la suivre, en furent tres
fiers pour elle.

Quelques semaines plus tard, elle fut intro-
duite dans le bureau de GadraanDynasin, le
maitre de la police secréte. Elle se mit au
garde-a-vous.

- «Bonsoir Yrina. Vous avez demandé a me
VOir, je crois.

Le maitre lui avait jeté un bref coup d’ceil
puis avait continué a lire le document qui
s’étalait sur son bureau.

- «En effet, Monsieur. J’ai une faveur a
solliciter.»

- «Hum ! Vous étes ici depuis moins d’un
mois et vous quémandez déja ? Ne pensez-
vous pas que vous devriez d’abord faire
vos preuves ?»

Le ton était ouvertement réprobateur.
- «Hé bien... c’est surtout pour vous éviter
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de me dispenser une formation longue et
inutile en cas d’échec, Monsieur.»

- «Comment cela en cas d’échec ?
Qu’avez-vous exactement en téte, jeune
fille ?»

Gadraan avait cessé de lire et la fixait
désormais, une lueur de curiosité dans le
regard.

- «En fait, Monsieur, je sollicite votre
permission de tenter une mithridatisation.
L’officier en charge des toxines m’a dit que
vous seul pouviez y consentir.»

- «Rien que ¢a ! Vous savez que c’est ter-
riblement risqué et que plus de deux can-
didats sur trois échouent ou renoncent.
Certains en meurent ou en gardent des
séquelles a vie.»

- «D’ou I’intérét pour nous deux de com-
mencer au plus tot, Monsieur. Il sera tou-
jours temps de terminer ma formation si je
survis.»

- «Hum... la légereté avec laquelle vous
voulez mettre votre vie en jeu ne m’inspire
rien de bon.»

- «Il ne s’agit pas de 1égéreté, Monsieur !
Ce n’est pas un caprice mais une décision
mirement réfléchie. Ce n’est pas juste une
tocade pour pimenter ma vie trop calme de
jeune fille enfermée dans une école-prison
!» Sa voix enflait et elle fit un pas en avant.

- «Calmez-vous !»

Le volume sonore n’avait pas changé mais
le ton était devenu aussi coupant que la
hache du bourreau royal. L’ordre cinglant
stoppa net la tirade enflammée de la jeune
fille.

Yrina fit un pas en arriére et se reprit im-
médiatement.

- «Pardonnez-moi, Monsieur...»

- «Pourquoi voulez-vous faire cela ?» re-
prit-il d’un ton plus neutre.

- «Afin d’en faire ma spécialité. J’ai un
compte a régler avec ceux qui manient le
poison.»

- «Admettons... Toutefois, vous étes en-
core jeune et votre dossier est prometteur.
Pourquoi prendrais-je le risque de vous
perdre ?»

- «Si mon dossier est déja prometteur,

comme vous le dites, alors je pourrai ac-
complir encore plus pour vous et pour la
Lumiére une fois protégée contre les poi-
sons.»
Gadraan congédia la jeune femme en lui
disant qu’elle aurait sa réponse demain et
réfléchit a la proposition. Songeur, il res-
sortit le dossier d’Yrina et se plongea dans
sa lecture. Son courrier urgent patienta un
certain temps.

Trois jours plus tard, Yrina absorbait ses
premiéres doses de poison.

Pendant prés d’un an, avec 1’aide des gué-
risseurs et de I’officier Ardner, elle accou-
tuma son corps a toutes sortes de toxines
afin de faire de son systéme immunitaire

une armure efficace.

Les candidats qui acceptaient ce type
d’épreuve étaient rares et toujours plus agés.
Yrina dut intervenir auprés de ses collégues
pour les convaincre que la décision venait
d’elle et que 1’école n’abritait pas des tor-
tionnaires parmi ses enseignants. Rapide-
ment, un mouvement de sympathie et de
solidarité se développa autour d’elle. Toute-
fois, Yrina refusa tout privilége et fit de son
mieux pour suivre les cours, méme si ce fut
parfois impossible.

Elle risqua la mort a plusieurs reprises et
endura les pires douleurs mais la solide
constitution héritée de son pére, dopée par
sa détermination, tint bon.

Sa réputation commenga a se former et elle
s’attira le respect de tous. Y compris de leur
maitre dont ’intérét pour la jeune femme
allait grandissant.

A dix-huit ans, elle entra dans la phase ter-
minale de sa formation et fut admise comme
stagiaire. Elle put enfin commencer les mis-
sions de terrains, méme si ¢’était pour 1’ins-
tant en tant qu’observatrice et toujours en
bindme avec un agent expérimenté.
L’effectif de la police secréte de Kallienne
était mixte et relativement équilibré entre
les sexes. Les qualités recherchées chez les
espions n’étaient pas celles des combattants.
La discrétion et I’habileté était préférés a
la force. Point d’arme lourde ni d’armure
voyante, le meilleur agent était celui que
personne ne remarquait et, & ce niveau, une
femme valait un homme.

Tous les stagiaires savaient se battre, notam-
ment ceux qui étaient chargés des €limina-
tions, mais le poignard était préférable pour
trancher une jugulaire et nettement plus fa-
cile a dissimuler qu’une lourde épée a deux
mains.
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Lors des cours, elle fit la connaissance
des autres stagiaires, et notamment d’un
dénommé Cmyr, un faucheur qui avait
quelques années de plus qu’elle et qui
trainait déja une réputation sulfureuse. Il
venait d’étre admis parmi la police secréte
et certains prétendaient qu’il était le fils du
maitre.

Yrina n’était peut-étre pas la plus jolie par-
mi les stagiaires mais elle avait un charisme
évident, presque lumineux, qui venait de sa
sérénité et de sa volonté. Cmyr la remarqua
bientot et rechercha sa compagnie aussi
souvent que possible lors des cours.
Gadraan Dynasin remarqua cette attirance
et ne sut quoi en penser. Il semblait difficile
de faire plus antinomiques que ces deux-
la. Cmyr était un beau-parleur et pouvait se
montrer séduisant mais ce n’était qu’un pa-
ravent a son caractére cynique et insolent.
11 était doué, il réussissait tout sans avoir
besoin de forcer et ’esprit d’équipe n’était
certes pas une de ses qualités.

De son c6té, Yrina semblait distante au pre-
mier abord mais était solidaire, voire géné-
reuse, avec ses collégues. Elle travaillait
beaucoup pour réussir les épreuves mais
ses résultats étaient souvent a la hauteur de
ses efforts. Et elle dépassait parfois Cmyr.
Les autres stagiaires jalousaient et se mé-
fiaient de Cmyr, alors qu’ils respectaient
Yrina.

Durant sa derniére année de formation,
Yrina toléra la compagnie de Cmyr et tenta
de le tempérer a défaut de le comprendre,
mais elle ne lui céda jamais. Son caractére
ne lui plaisait pas et elle décelait en lui une
violence mal maitrisée et trop aisément
assumée.

D’un naturel impatient et peu habitué aux
rebuffades répétées, Cmyr en vint a détester
secrétement la jeune femme. Il voulait tou-
jours la conquérir mais pour la dominer et
pour la faire tomber du piédestal ou I’avait
placé les autres stagiaires. Cmyr ne parvint
pas a ses fins et il commit méme I’irrépa-
rable en tentant de la soumettre de force.
Leurs relations déja tendues, volérent en
éclats. Par chance, les cours se terminérent
et ils furent affectés loin 1’un de ’autre ;
Gadraan y veilla personnellement.

Le pére de Cmyr avait espéré secrétement
qu’Yrina parviendrait & ramener son fils sur
le droit chemin mais ce dernier semblait
définitivement incontrolable. Le maitre de
la police secréte affecta Cmyr a des mis-
sions éloignées d’Yrina, qu’il conserva
prés de lui. Toutefois, ce fut un mauvais
calcul et son fils glissa encore plus rapi-
dement vers les Ténébres, convaincu que
son pére voulait se débarrasser de lui et lui
préférait la jeune femme. Il en vint a penser
qu’il voulait la garder pour lui et en faire
son amante. Une faille supplémentaire dans

laquelle les Ténébres purent s’engouffrer
et souffler sur les braises de la jalousie et
de la haine.

Les années passerent. Yrina justifia tous
les espoirs qui avaient été placés en elle et
enchaina les succes sur le terrain. Elle ren-
contra aussi quelques échecs mais elle sut
en tirer tous les enseignements. Prudente,
rusée et calculatrice, elle préparait soi-
gneusement les opérations qui lui étaient
confiées. Sans fierté, sans ostentation, elle
accomplissait les objectifs comme une
croisade personnelle et tenait a participer
aux missions d’élimination. Aprés chaque
fin d’opération, elle se rendait a la chapelle
d’Arin pour y prier.

Lors de sa formation, en plus de son mithri-
datisme, elle avait aussi étudié des tech-
niques d’évitement de projectiles et cela
lui sauva plusieurs fois la vie. Sa réputation
grandit et sa capacité a neutraliser ceux qui
maniaient le poison, ou les créatures qui en
étaient dotées, lui apporta son surnom : la
Mangouste !

Ce surnom I’amusa et elle I’accepta de bon
cceur. Cela éveilla son intérét pour cet ani-
mal et elle adopta bient6t une vraie man-
gouste. Cette derniére devint rapidement
la mascotte de leur équipe et, passée une
phase de dressage, I’animal accompagna
méme sa maitresse en mission. Sa faculté
a la retrouver en fit un agent de liaison
capable de lui délivré des messages de
maniére discréte et rapide.

Un autre événement transforma la réputa-
tion d’Yrina en légende. Lorsqu’elle obtint
son grade d’officier, elle paya un forgeron
pour obtenir deux solides dagues a partir
du métal de la lame de I’épée de son peére
; elle avait récupéré cette derniére aupres
de Toras des années plus tot. Dans 1’opé-
ration, la lame perdit son caractére sacrée
mais ’intérét était sentimental pour la
jeune femme.

Elle se rendit ensuite dans la chapelle
d’Arin qu’elle fréquentait quotidienne-
ment. Elle brandit les lames face a la statue
du dieu et fit une déclaration solennelle.

- «Moi, Yrina Askeel, fille d’Olaran As-

keel qui fut paladin du royaume d’Alahan,
je jure de servir la Lumiére. Je mets ma
vie et mon ame au service des justes et des
opprimés. Que ces dagues trouvent le ceeur
des suppots du Mal et leur apportent un
repos définitif. Qu’elles terrassent ceux qui
ceuvrent dans les Ténebres a la chute des
royaumes de liberté et de vertu. Que mon
bras soit I’instrument de la Lumiére. J’en
fais le serment !»
La ferveur et la détermination qu’elle mit
dans cet acte de dévotion attirérent 1’atten-
tion de la Vertu. La Lumiére tomba la jeune
femme et sur ses lames et Yrina s’incarna.
Les rares spectateurs en furent troublés et

I’événement fut rapidement rapporté aux
dirigeants de la police secrete.

De son coté, la légende de Cmyr prit de
I’ampleur également, mais pas de la méme
maniére. S’il était indéniablement efficace
pour traquer les conspirateurs, ses méthodes
d’interrogatoire et ses exécutions sommaires
semaient le discrédit parmi les services et un
effroi qui éclipsait méme celui des inquisi-
teurs du Griffon.

En été 1006, une éni¢me dispute éclata entre
Gadraan et son fils. Cmyr défia son pere
en duel et perdit. Mais son esprit rongé par
les Ténébres ne put accepter la défaite et il
vendit son ame afin de se relever d’entre
les morts, plus puissant qu’auparavant. Il
affronta une nouvelle fois Gadraan et, cette
fois, le sort des armes lui fut favorable. Tou-
tefois, il ne put achever son géniteur car des
renforts arrivérent a ce moment, Yrina en
téte. Au méme moment, des portails des T¢é-
nebres s’ouvraient devant la capitale et des
hordes de morts-vivants s’en déversaient.
Poursuivi par Yrina, Cmyr parvint a fuir
en utilisant I’un de ces portails et rejoignit
Achéron.

Ivre de rage, la jeune espionne retourna
auprés de Gadraan, gravement blessé, pour
I’assister dans la défense de la ville. Cmyr
ne perdait rien pour attendre...

Kallienne avait tenu mais elle était blessée,
a I’instar du reste du royaume. Kelgar et la
police secréte de Gadraan Dynasin entre-
prirent de purger le royaume de tous les
traitres qui avaient contribués ou permis
une telle attaque. Les talents d’Yrina furent
mis a contribution et elle exécuta parfaite-
ment son travail et les conspirateurs qu’elle
démasqua.

Parallélement, Gadraan déshérita Cmyr et le
désigna comme traitre au royaume. Sa téte
fut mise a prix et placée sur la liste noire des
personnes a abattre. Il adopta ensuite Yrina,
qui était pupille du royaume, et nul n’ignora
que la Mangouste était désormais le bras
droit du maitre de la police secréte.

Le faucheur patientait dans la ruelle sombre
en tournant en rond. L’attente n’était pas son
fort.

Il entendit des pas claquer a I’entrée de la
ruelle et venir dans sa direction ainsi qu’une
voix féminine qui fredonnait une chan-
son populaire. L’homme se rencogna dans
I’ombre et patienta jusqu’a ce que la femme
fit a sa hauteur. Il se dévoila alors, faisant
sursauter la fille.

- «Ce n’est guére prudent de se promener
seule, mademoiselle !»

- «Par les dieux ! Vous m’avez fait peur !
Oh mais... vous étes un faucheur, ¢’est ¢a ?»
- «Effectivement ma jolie !»

- «Heureusement que des hommes comme
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vous sont la pour nous protéger.Mais je ne
vais pas loin, j’habite dans la rue la-bas
derriére.»

- «Effectivement, ma jolie. Tu ne vas pas

bien loin car tu vas rester ici !»
Le sourire de I’homme s’¢largit alors qu’il
saisissait la main de la jeune femme et lui
entaillait 1égérement la paume d’un mou-
vement rapide avant qu’elle n’ait eu le
temps de se débattre.

- «Aie ! Mais que faites-vous ? Je vais...
je vais...»

La femme tomba au sol, les yeux révulsés,
ses membres privés de toute force.

- «Ouais ! Tu vas voir comme je vais bien

te protéger, ma jolie !» ricana le faucheur.
11 1a saisit a bras le corps et la porta un peu
plus loin, sur une pile de caisse hors du
passage.
Il commengait a parcourir divers endroits
de son corps de la main lorsqu’une sil-
houette sombre sembla sortir de I’ombre et
le rejoignit en quelques pas.

- «Enfin ! maugréa le faucheur. C’est pas

trop tot !»
Le nouveau venu était trés pale, de taille
moyenne mais trapu. Une lourde hache dé-
passait de la cape noire. Ses vétements res-
semblaient a des haillons mais ne servaient
qu’a dissimuler I’armure qui le couvrait.

- «C’est qui elle ?»

La voix était basse et trainante, comme si
les mots avaient éprouvaient des difficul-
tés a sortir de sa gorge.Il désignait la jeune
femme.

- «J’en sais rien. Elle passait par 1a. Ce
sera ma récréation aprés notre entretien.»

- «C’est imprudent.»

- «On s’en fout. IIs ne la retrouveront que
demainet ils auront bien d’autres chats a
fouetter a ce moment-la.»

- «Elle a quoi ?»

- «Une toxine qui relache les muscles.
C’est pratique et ¢a dure environ une
heure. Mais on s’en fout parce que dans
une demi-heure elle sera morte.»

- «<Hum... Tout est prét 7»

- «Oui, tout est en place. Le chariot a été
déplacé chaque matin et replacé chaque
soir depuis une semaine pour ne pas éveil-
ler 1’attention. Le chargement de poudre
n’a été fait que ce soir. Ca va faire une
sacrée explosion et un putain de boucan !»

- «Et si ¢a ne suffit pas 7»

- «Nous avons placé quatre archers avec

des fléches empoisonnées et quatre fusi-
liers avec des balles magiques sur les toits
de la ruelle qu’ils emprunteront.»
- «Hum...»
L’expression de 1’émissaire resta indéchif-
frable mais le faucheur n’y prétait guére
attention. Il lorgnait la jeune femme dont
le corps était agité de spasmes par moment.
Un filet de bave coulait de sa bouche en-
trouverte.

- «Rassurez-vous, reprit le faucheur,

I’ambassadeur orque est déja mort. Il ne le
sait pas encore c’est tout.»

- «Et Cmyr 7»

- «Il est la. Il supervise toute 1’opération
depuis une salle en sous-sol du marché cou-
vert.»

Les deux hommes sursautérent lorsque que
la jeune femme se redressa vivement en sor-
tant deux dagues de ses manches.

- «Parfait | C’est tout ce que je voulais sa-

voiry, déclara-t-elle avec sourire carnassier.
Elle bondit sur 1’émissaire d’Achéron — le
plus dangereux des deux - avant qu’il ne
puisse se mettre en position de combat et lui
planta une dague en pleine gorge. Le fau-
cheur peinait encore a comprendre la situa-
tion et attaqua la jeune femme d’un coup
d’épée maladroit qu’elle n’eut aucun mal a
détourner. Dans le méme mouvement, elle
contre-attaqua d’un coup d’estoc en plein
ventre puis un autre dans la nuque alors que
son adversaire se pliait en deux.
- «Avec les remerciements de la Mangouste
!» murmura-t-elle en essuyant ses armes sur
la cape de I’émissaire.
Elle fit ensuite signe a I’un de ses agents dis-
simulés plus loin pour que les corps soient
évacués discrétement et rassembla son
équipe.

Cela faisait des mois que ses agents surveil-
laient le faucheur Syllas. Il était connu pour
ses frasques et ses meeurs légeres, riende
particuliérement étonnant dans le corps des
faucheurs. Toutefois, en grattant un peu la
surface, la police secréte avait découvert
un homme qui sombrait peu a peu dans le
vice et qui était couvert de dettes. Bref, une
recrue potentielle idéale pour les Ténebres.
Yrina avait accru la surveillance et couvert
ses frasques en empéchant son arrestation a
deux reprises. Syllas s’était cru protégé et
s’enhardit encore plus, attirant finalement
I’attention d’agents des ténebres qui le re-
crutérent sans peine. Le piége était amorcé.

Quelques jours auparavant, le cadavre d’une
fille fut retrouvé dans le sillage du faucheur
corrompu et I’autopsie révéla la toxine utili-
sée par le faucheur pour neutraliser sa proie.
Yrina imagina ce subterfuge pour approcher
le faucheur lors d’une rencontre avec son
contact sans éveiller I’attention puisqu’elle
savait désormais quels symptomes imi-
ter pour tromper Syllas. Il était plus aisé
de recueillir ainsi des informations car le
faucheur pouvait résister a la torture ou
s’empoisonner avant interrogatoire. Quant
a I’émissaire d’Achéron, il était insensible a
la torture... voire susceptible d’apprécier le
traitement.

Yrina se débarrassa de sa robebon marché
et 'une de ses agents lui tendit un sac qui
contenait une combinaison en cuir sombre
qu’elle enfila prestement. Cette tenue serait
plus adaptée pour approcher furtivement
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sa cible. Elle chaussa ensuite une paire de
hautes bottes de cuir souple et boucla un
baudrier qui portait plusieurs poignards
dans leurs fourreaux.

La Mangouste donna alors quelques ordres
brefs a ses troupes puis tous prirent la direc-
tion du marché par des chemins différents.
- « A nous deux, Cmyr !» songea-t-elle en
serrant la machoire.

ARTEFACTS:

Mangouste (7).

Lors de la phase d’Entretien, si tous les com-
battants du profil choisit comme cible de la
capacité ‘Police secréte’ ont été tués ou retirés
de la partie, le joueur peut sélectionner un nou-
veau profil sur lequel s’appliquera cette capa-
cité.

Réservé a Yrina.

b Bravoure, Ambidextre, Bond, Cible/+2,
=Ennemi personnel/Cmyr, Immunité/Toxique.

Dagues de justice (6).

Le porteur bénéficie de la compétence « Fléau/ C Police secréte. ]
Méandres des Ténébres ». AL Champion spécial. Taille moyenne,
Un combattant blessé ou tué net au corps a

corps par le porteur ne peut plus :

ni étre soigné,

ni revenir en jeu d’aucune maniére (compé-

tence « Renfort » ou autre...),

ni rester en jeu apres avoir été tué net (compé-

tence « Acharné » ou autre...).

Réservé a Yrina.

Yrina posseéde en outre de ses équipements, la
capacité spéciale, propre aux Sicaires Royaux.

Police secrete

A la fin du déploiement, le joueur choisit un
unique profil dans la liste d’armée adverse.
Tous les membres de la police secrete infligent
des jets de Blessure amplifiés a ce profil lors
d’un combat.
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Fournisseur: Wrath of kings.
Gortizi Dancing master.

Affiliée : Usuriers, Voleurs.

Limitée : Lames, Milice, Orfévres.
Interdite Architectes, Cartomanciens,
Nochers.

SELENA

’air matinal et printanier qui régnait
dans le jardin du manoir de la famille
de Leyran était, comme souvent, troublé
par le cliquetis des armes.
Un couple de duellistes enchainait les
bottes, feintes et parades avec un rythme
qui en disait long sur la régularité de leur
entralnement. L’homme possédait une
belle technique et une force appréciable
mais c’est lui qui reculait sous les assauts
incessants et vifs de la rapiére de sa blonde
adversaire.

- Touché !

La jeune femme se recula d’un pas, un
large sourire sur son visage avenant et
énergique.

- Décidément, Sél, tu ne me laisses méme
plus le moindre point, se plaignit son par-
tenaire qui affichait, lui, un air contrit. Il ne
te suffit plus de gagner, tu veux désormais
me ridiculiser !

- Allons, Derec ! Je suis certaine que tu
combats en deca de tes capacités pour me
laisser gagner.

- Que j’aimerais qu’il en fiit ainsi | Soupira
le jeune homme.

- Dans ce cas, tu peux légitimement étre
fier de ton éleve, le taquina-t-elle avec un
sourire espiegle.

- Certes ! Je n’aurais jamais imaginé en
arriver a ce point lorsque j’ai accepté ton
marché.

Elle avait 15 ans et lui 17 lorsqu’il ’avait
approché lors de cette réception de la petite
noblesse du quartier des Traverses du fief
Var-Nokkt. Elle avait déja éconduit plu-
sieurs soupirants mais il sut 1’apprivoiser
et la séduire avec douceur et patience. Ils
passerent une partie de la soirée a discuter
et danser. Ils se revirent plusieurs fois puis
le jeune Derec de Ternor s’enhardit. Elle
passa alors un marché avec lui : un entrai-
nement martial régulier contre ses faveurs
amoureuses. Pensant que cette requéte
n’était qu’une tocade de la jeune fille,
Derec accepta sans arriére-pensée. Mais ce
marché durait déja depuis trois ans, a leur
mutuelle satisfaction.

- Tu le regrettes ? demanda la jeune
femme.

- Aucunement, mais. ..

- Mais ?

- Mais il faudra un jour cesser nos petits
jeux.

- Tous nos petits jeux ? reprit-elle avec un
regard aguicheur lourd de sous-entendus.

- Je ne sais de quoi demain sera fait...
hasarda-t-il.

- Toi, tu as un truc a me dire, lacha-t-elle en
capturant son regard.

- Hé bien... mon pére a décidé qu’il me fal-
lait trouver femme d’ici la fin de ’année et
je crois que mes multiples dérobades com-
mencent a I’insupporter. Il ne voit plus nos
entrainements d’un bon ceil et pense que nos
relations nuisent a nos deux familles.

- Tu m’en diras tant ! Ton pére ressemble
beaucoup au mien, maugréa la jeune femme,
un pli de contrariété au coin de la bouche.
Qu’importe ! Demain je commence mes en-
tretiens pour trouver un métier ! J’ai obtenus
plusieurs rendez-vous.

- Tu te fais des idées, fillette. C’est ton nom
qui t’ouvre les portes mais dés qu’ils sauront
pourquoi tu viens, les portes se refermeront
aussi vite.

- Je leur montrerai de quoi je suis capable !
S’énerva-t-elle.

- Et ils s’en moqueront !

- Si méme toi tu doutes de moi, ¢’est déses-
pérant ! Tu sais que je peux battre n’importe
qui !

- Bien des gens, certes, mais pas n’importe
qui. Et seulement en entrainement parce que
le vrai combat c’est autre chose. Tu te fais
des illusions, ma belle.

- Baste ! Ils devront faire avec !
Sa détermination farouche peina le jeune
gentilhomme qui pressentait qu’elle allait
tomber de haut. Séléna de Leyran était
douée avec une arme — et méme avec deux !
— mais elle était une jeune noble et personne
ne 1’engagerait sans 1’aval de son pere. Et
ce dernier avait d’autres projets pour elle, au
grand dam de sa fille.
Derec ne s’était jamais expliqué d’ou venait
ce rejet d’une vie de confort toute tracée
pour elle et elle avait toujours éludé cette
question.

Séléna ne lui aurait jamais avoué qu’elle
avait été forcée par un cousin quelques se-
maines avant leur premicre rencontre. Les
larmes aux yeux, elle s’en était plainte au-
pres de son paternel qui avait convoqué son
frére, pere du jeune violeur. Séléna n’oublia
jamais la négociation qui s’en était suivi :
la disparition de son pucelage avait fait
perdre de la valeur a la jeune fille et son pére
demandait réparation financiére. Aucune
excuse, point de chatiment pour le coupable
et nul réconfort offert a la victime. Tout
s’était réglé a coup de pieces d’or. Son pere
lui avait tendu quelques piécettes et lui avait
dit que I’affaire était classée et qu’il ne vou-
lait plus en entendre parler. Elle avait alors
compris qu’elle n’existait aux yeux de son
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pére que comme un moyen d’obtenir une
dot confortable pour la famille au travers
d’un bon mariage. Sa personne était igno-
rée et ses deux fréres ainés auraient tou-
jours préséance sur elle.

Séléna ne parla effectivement jamais de
cette histoire mais sa vie bascula radicale-
ment. Elle ne comptait pas pour sa famille
? Fort bien, sa famille ne compterait plus
pour elle. Elle ne pouvait s’appuyer sur
personne pour la défendre ? Elle appren-
drait a se défendre elle-méme. Les femmes
n’étaient bonnes qu’a sourire et faire des
enfants ? Elle ferait tout pour éviter le ma-
riage et contrarier son géniteur.

Elle se renseigna discrétement sur les
jeunes hommes des autres familles et jeta
son dévolu sur le jeune Derec. Il avait pen-
sé la séduire ? C’est elle qui I’avait charmé.
Plut6t mignon, pas encore insupportable et
bretteur honnéte, il serait I’instrument de sa
vengeance.

La jeune femme revint au moment présent.
- Nous verrons bien, assura-t-elle. Repre-
nons I’entrainement, avec deux armes cette
fois car j’ai une nouvelle botte a essayer.

- Ce n’est pas trés conventionnel ce style
avec deux armes, lui fit remarquer Derec.

- Tant mieux ! J’abhorre ce qui est conven-
tionnel, répondit-elle du tac-au-tac.
Poussant un soupir, Derec alla chercher
d’autres armes.

Derriére sa fenétre, dissimulé par un ri-
deau, Adonzo de Leyran observait les deux
duellistes.

- Profite de tes derniéres séances, ma fille,
songea-t-il. Il sera bientdt temps de te
rendre enfin utile a la famille.

Le reste de la journée se déroula comme
beaucoup d’autres. Aprés son entraine-
ment matinal, Séléna alla se rafraichir
puis il s’ensuivit une succession de cours
ennuyeux au possible. Cours de maintien,
cours d’histoire, cours d’arts, etc... Mais
pourquoi donc appelait-on «cours» quelque
chose qui semblait si long ? Fille de noble,
elle se devait de savoir briller en société et
développer une certaine intelligence, ne se-
rait-ce que pour faire honneur a sa famille.
Toutefois, certains d’entre eux avaient
quelque intérét pour la jeune femme. Elle
appréciait la danse, méme si Dame Carma-
line de Vaughen passait son temps a réfré-
ner son énergie et a lui apprendre des pas
plus adaptés a un tempo de vieillard. A dé-
faut de vivacité, elle soignait son équilibre.
Elle goltait également les séances de
culture et de conversation car elle avait vite
compris qu’une langue bien aiguisée pou-
vait blesser aussi slirement qu’une rapiere
au sein de la bonne société. Les arts de la
table n’étaient pas dépourvus de charme
et elle avait déja des connaissances plus

qu’acceptables en maniére d’cenologie.
Elle prisait particuliérement les rouges
d’Alahan : les crus ronds et veloutés de
Manilia, les vins plus corsés de Luishana
et surtout les produits nobles et puissants
des vignes de Doriman.

Une semaine plus tard, Séléna était aux
abois. Elle s’était fait bourrinée a chacun
de ses rendez-vous et tous se moquait de
savoir comment elle se battait. Derec avait
raison, les portes s’étaient vite refermées.
A Camp-Vaillant, sur la route des Vouivres,
Veyes, un lieutenant d’Adalban Ghiéron,
I’avait regu avec respect et lui avait montré
le camp. La discipline stricte, les entraine-
ments épuisants et les punitions pour les
récalcitrants n’étaient effectivement pas
en adéquation avec les aspirations idéali-
sées de la jeune femme. L’homme lui avait
montré la réalité de la vie d’un camp et
la détermination de la jeune femme avait
fléchie. Elle avait pris congé de 1’aide de
camp qui n’avait pu retenir un sourire mo-
queur a son départ.

Pire encore, la Guilde des Lames 1’avait
accueilli avec mépris. Elle y avait vu des
combattants aguerris et couturés de cica-
trices, de toutes les races. Sa demande avait
été saluée par un éclat de rire général des
personnes présentes. Nains, elfes, humains
et gobelins se cOtoyaient 1a, avec le combat
et la mort comme témoins de leurs veeux
de fréres d’armes. Elle avait méme apergu
une akkyshane a la silhouette dérangeante
et deux dévoreurs dont le regard lui avait
donné I’impression d’étre une souris de-
vant deux gros chats. Confuse et honteuse,
elle avait presque fuit le batiment Aux
mestres d’armes pour se retrouver a nou-
veau dans le quartier de I’Empan.

Et les autres rendez-vous avaient été du
méme tonneau. Un entretien rapide, un res-
pect de fagade, un sourire poli et un refus
catégorique. Il ne lui restait désormais plus
qu’une seule carte a jouer. Et certes pas la
meilleure...

- Et qu’est-ce qui vous laisse a penser
que je pourrais avoir besoin de quelqu’un
comme vous ?

La question était directe et séche. Au moins
autant que celui qui I’avait posée. L’homme
était vigoureux, vibrant d’assurance et tout
juste poli. Son visage marqué témoignait
de sa longue carriére dans la milice cadwée
mais il était difficile de lui donner un age.
Séléna était assise face a lui et elle devait
mobiliser toute sa force de caractére pour
ne pas baisser les yeux devant cet officier
roturier.

- Parce que je sais me battre ! répondit-elle
sur le méme ton.

L’ceil noir et furieux de I’officier sembla se
teinter d’amusement face a 1’aplomb de la
damoiselle.

7

- Labelle affaire ! Railla-t-il. Tous ici savent
se battre. Mais savez-vous tuer, jeune fille ?
- Tuer ? Je...

Elle se trouva soudaine hésitante, en terrain
instable.

- Oui, tuer ! Est-ce que vous sauriez faire
un crane ? Est-ce que vous pourriez passer
des heures a faire I’immobilis devant un
batiment ? Sauriez-vous filocher un suspect
sans vous faire voir ou tirer tout ce que sait
un gniard ? Visiblement non... Je crois que
si je vous presse le nez, il en sortira du lait !
- Je ne vous permets pas, officier ! S’empor-
ta-t-elle en se levant.

- Et moi, je ne vous permets pas de me faire

perdre mon temps, gamine ! répondit-il en
se redressant, nullement impressionné. Vous
pensez que ce sont ceux qui respectent les
régles qui posent probléme ? Seriez-vous
préte a enfreindre les reégles pour les faire
respecter ? Accepteriez-vous de vous salir
les mains ? Les rues — surtout celles de Cad-
wallon — ne sont pas un terrain d’entraine-
ment pour les riches idéalistes, quel que soit
leur sexe !
D’un mouvement rapide, Séléna s’empara
de I’épée du sergent goguenard qui était de-
bout a deux pas d’elle. Elle fit quelques mou-
linets, défiant du regard les deux hommes.

- Sergent, vous me ferai quatre jours pour

avoir laissé une fillette vous prendre votre
arme !
- QOui capitaine !
L’officier se leva ensuite posément, contour-
na son bureau et avanga vers Séléna. Celle-
ci se mit en garde puis recula, en proie a I’in-
décision comme il continuait d’approcher,
sans arme, d’un pas décidé. Lorsqu’elle se
décida a frapper, il était déja trop tard. Il blo-
qua sans peine le coup, tout en emprisonnant
son bras de sa poigne d’acier.

- Vous voyez ? Vous n’€tes pas préte a tuer

et vous respectez les régles. Dans la rue,
vous seriez déja morte.
11 désarma la jeune femme avec fermeté mais
sans brutalité, rendit son arme au sergent pe-
naud, puis lui tourna le dos, retournant a son
bureau et a ses monceaux de parchemins.

- Sergent, raccompagnez-la. Mademoiselle,
j’ai été ravi de faire votre connaissance. Je
vous prie de présenter les amitiés de Kelian
Durak a votre pére. Adieu

Furieuse, la jeune femme rentra chez elle
a grands pas. Comment avait-il su ? se
demanda-t-elle. Encore une fois, elle avait
eu I’impression d’étre attendue et que ses
interlocuteurs savaient pertinemment ce qui
I’amenait. Mais il était difficile de concevoir
que son pere ait prévenu tous les officiers
de la milice. Soudain, elle s’arréta, frappée
d’un doute. Derec ! Lui savait qui elle avait
prévu d’aller voir. Se sentant trahie, elle
accéléra encore le pas et arriva bientot chez
elle.

Moins d’un quart d’heure plus tard, elle
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recue la visite de son pére dans sa chambre,
événement rarissime.

- Alors, comment se passe tes démarches ?
Commenga-t-il sur un ton ou pergait 1’iro-
nie.

- C’est toi, n’est-ce pas ? C’est toi qui es
intervenu a chaque fois !

- Bien sir !

- Tu me déteste donc a ce point ? S’empor-
ta-t-elle.

- Te détester ? Son visage prit un air de
surprise sincére. Tu n’y es pas du tout, ma
fille. Bien au contraire, j’ai fait cela pour te
protéger de toi-méme.

- Ben voyons ! Et Derec ?

- Quoi Derec ?

- Nieras-tu qu’il ne t’as rien dit ?

- Nullement puisqu’il fait tout cela avec
ma permission.

- Quoi... tu veux dire que toutes ces an-
nées...

- Derec était 1a pour te canaliser et me
rapporter tout ce qu’il savait. Tu pensais
que c¢’était toi qui tirais les ficelles, petite
sotte ? Tu crois vraiment que ton pére est
un imbécile ? En échange de votre soi-di-
sant marché, j’obtenais que tu assistes a tes
cours sans avoir a marchander a chaque
fois.

- Mais... nous ne faisions pas que tirer
I’épée...

- Je sais cela aussi. De toute maniére, tu
n’étais plus vierge, donc autant que tu
acquiéres un peu d’expérience dans ce
domaine-1a aussi.

Pour la seconde fois dans la courte vie
de Séléna de Leyran, son monde s’écrou-
lait. Derec était le seul en qui elle avait eu
confiance. Et il n’était qu’un larbin de son
pere ! Elle en aurait pleuré si elle n’avait
été aussi furieuse.

- Et pourquoi me dire tout cela désormais
? S’enquit-elle.

- Parce que cette période est terminée. De-
rec est désormais fiancé a une autre et que
tu vas bientdt en faire autant. D’ici une se-
maine se déroulera une féte avec de nom-
breuses familles. Si tu n’es pas capable de
te trouver un fiancé, je le ferai a ta place.
Et ce n’est pas négociable ! ajouta-t-il d’un
ton péremptoire avant de tourner les talons
et quitter la picce.

L’esprit de Séléna était en proie a la confu-
sion la plus totale. Derec venait de détroner
son pére dans la liste des personnes qu’elle
haissait. Dire qu’elle aurait accepté de se
marier a lui si cela avait été possible. Que
les Ténébres I’emportent !

La réception fut ennuyeuse a mourir. Sé-
Iéna se sentit le point de mire de toutes
les attentions, a I’instar d’un morceau de
viande sur un étal. Son pére aurait aussi
bien pu monter sur une estrade et la vendre
aux enchéres ! Les robes étaient belles,
les sourires larges mais crispés, les rires

manquaient de naturel et les yeux étaient
calculateurs. La jeune femme chercha du
réconfort dans le vin et finit par trouver ce
qu’elle cherchait : un rouge capiteux et rond
en bouche qui lui fit oublier pendant un ins-
tant cette sinistre soirée. Riche mais pas trop
chargé en tanin. Un Manilia de quinze ans,
voire dix-huit, bien exposé. Peut-étre un
Chateau Cent-Lys.

Sa conversation se limitait généralement a
quelques tirades acerbes ou quelques répar-
ties chargées de vitriol et ses interlocuteurs
finissaient par aller voir ailleurs. Plutot que
de subir une cour aussi assidue que gro-
tesque et hypocrite de la moitié masculine
de la salle, elle s’était rapidement déci-
dée pour un noble de quelques années son
ainé. Elle lui avait souri, avait dansé avec
Iui et ’affaire était entendue. Bel homme
au sourire facile, il plaisait visiblement aux
femmes et il n’aurait aucune difficulté a
trouver ailleurs ce qu’elle était bien décidée
a lui refuser. Tout ceci n’était qu’une vaste
piece de théatre, une comédie montée par
son pére pour sauver les apparences.

La seule personne avec laquelle elle prit
plaisir a échanger était une courtisane qui
avait participé a [’organisation de cette
réception. Elle s’appelait Ahsa et, sous un
masque affable et séduisant, elle semblait
partager son mépris pour les hommes. Sous
son regard troublant, elle sentit la tempé-
rature augmenter brusquement. Sans doute
le vin, se mentit-elle, tout en espérant avoir
I’occasion de la revoir.

Quelques semaines passérent. Venthius La-
zarian s’allongea sur son large lit, au c6té de
son amante qui lui tendit un verre plein d’un
liquide ambré.

- Merci ma chére. Vous étes la perfection

et la prévenance méme. Et cette absence de
robe vous sied a ravir.
Ahsa Ruyar sourit poliment des flatteries
de son maitre en nécromancie. Ce dernier,
tout en sirotant son verre, lisait rapidement
les rapports rédigés par son secrétaire et
caressait distraitement la cuisse nue de sa
compagne.

- Ah ! Voila une nouvelle qui pourrait vous
intéresser. Vous souvenez-vous de la féte
que vous avez organisée pour Adonzo de
Leyran le mois dernier ?

- Celle pour laquelle il dut encore vous em-
prunter une coquette somme ?

- En effet ! Nous formons vraiment une
belle équipe soit dit en passant, commenta-t-
il en déposant un baiser appuyé sur la cuisse
de sa partenaire. Eh bien, sa fille Séléna, qui
s’était flancé a cette occasion, a blessé ce
jour son ex-futur mari d’un coup d’épée.

- Vraiment ?

- Il va sans dire que les fiangailles sont rom-
pues, que la belle a été rendue a son pére et
que les deux familles sont furieuses envers
la jeune effrontée.
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- Hum... j’avais discuté un peu avec cette

petite Séléna. Je I’avais trouvé trés stimu-
lante. Elle irradiait d’un tel mépris pour les
convives, d’une telle haine pour son pére et
la plupart de ses soupirants que c’en était
rafraichissant au milieu des personnalités
tiedes et des émotions réfrénées des autres
participants. Méme sans cela, sa détermi-
nation, son refus des convenances et sa
maniére de se mouvoir la mettait a part des
autres femmes.

- Je doute que son pére lui ait réservé un
bon accueil a la maison, ironisa Venthius.

- Et vu le caractére désormais bien connu

de sa fille, elle sera encore plus difficile a
marier.
Apreés un instant de réflexion, la courtisane
se coucha sur son amant et ses gestes se
firent aussi caressants que les inflexions de
sa voix.

- Dites-moi, trés cher, la situation finan-
ciére de la famille de Leyran ne va pas s’ar-
ranger avec cette dot qui s’envole, non ?

- Certes pas... Ou voulez-vous en venir,
trés chére ?

- Compte-tenu du caractére ombrageux de
cette petite et de sa haine, je pense qu’il y a
mieux a faire que la laisser recluse chez un
pére bourreau.

- Souhaiteriez-vous donc que je volasse a
son secours ?

- Si fait. Mais il sera bien temps demain,
ajouta la séduisante courtisane en donnant

plus de précision a ses caresses expertes.

Le lendemain soir, Venthius Lazarian ren-
dit une visite discréte a Adonzo de Leyran.
L’entretien dura moins d’un quart d’heure.
A la fin, le pére de famille confia une clé
a Venthius et ce dernier se rendit dans la
chambre de Séléna. Une fois la porte déver-
rouillée, il se trouva face a la jeune femme.
Ahsa avait raison, sa haine et sa détermina-
tion brlilaient comme une flamme pour qui
savait les voir. Pour le reste, la fille avait un
physique agréable mais elle se négligeait.

- Qui étes-vous, attaqua-t-elle d’entrée, la
colére noyant la curiosité naissante.

- Votre nouvelle famille, riposta-t-il.

- Si vous saviez le bien que je pense d’une
famille, vous ne vous présenteriez pas ain-
si, contre-attaqua-t-elle.

- Toutes les familles ne se valent pas, trés
chére, para-t-il.

- Et que peut bien m’offrir la votre ? Conti-
nua-t-elle en pressan nterlocuteur par
la hargne de sa voix.

- Et que peut bien désirer une jeune femme
que I’on étouffe depuis des années dans un
carcan de traditions poussiéreuses ?

La botte verbale avait fait mouche et Sélé-
na recula d’un pas, la curiosité désarmant
enfin la colére. Elle le regarda enfin et vit
un bel homme, d’age mir, une bouche
sensuelle plissée en un léger sourire. Son
regard trouva le sien et elle en fut troublée.

Un souvenir lui revint, elle avait déja vu
cet homme il y a des années.

- Mais... ¢’est mon pére qui vous a donné
la clé de ma chambre ?

- Oui. Tout est réglé, il vous libére mais
vous partez avec moi.

- Vous étes mon nouveau fiancé ? Cracha-
t-elle en reculant d’un pas.

- Non, sauf si vous le souhaitez.

11 élargit 1a douceur de son sourire et fit un
pas dans sa direction.

- Accompagnez-moi et laissez cette vie
dont vous ne voulez plus derriére vous. Je
vous donnerai les moyens de vous accom-
plir.

- Je vous connais... Je me souviens ! Je
vous ai vu il y a deux ou trois ans. Vous
étes un des créanciers de mon pére.

- En effet, j’ai cet honneur.

- Mais alors... pourquoi vous ? Non... non
!

Leffroi se peignit sur le visage de la jeune
noble alors que la compréhension naissait
en elle.

- Il m’a vendu... a vous ?

- Disons que nous avons trouvé un arran-
gement mutuel, convint-il.

- Une fois encore, il se débarrasse de moi
comme d’un animal.

- Certes pas. Je n’aurais jamais proposé
un tel prix pour un animal ! S’offusqua-t-il
d’un ton badin.

Séléna en resta muette de saisissement.

- Cela vous étonne encore, ma chére ? Ras-
semblez quelques affaires et tirez un trait
sur cette famille qui ne veut plus de vous.
J’ai mieux a vous proposer.

- Qu’en savez-vous donc ? Léacha-t-elle
dans un souffle.

En elle, I’espoir se mélait soudain a la
curiosité.

- Vous préférez les pantalons a la robe et
vous tirez plus volontiers la rapiére que
I’éventail. Le mariage vous est un repous-
soir et les hommes une race honnie. Dois-
je continuer ?

Désormais sans voix, la jeune femme ac-
cepta enfin la main qu’il lui tendait depuis
de début de leur entretien.

Les jours suivants furent une source d’éton-
nement pour Séléna. Elle fut conduite
dans une belle demeure aux abords du
fief Soma : le manoir de Venthius Laza-
rian, un exilé d’Achéron qui avait renié
sa famille désormais vouée aux Ténébres.
Elle y retrouva, non sans joie, Ahsa et cette
derniére lui fit visiter les lieux et notam-
ment sa chambre, de taille moyenne mais
au décor d’un luxe sybarite. La courtisane
fit de son mieux pour rassurer et mettre a
I’aise sa protégée. Elle la frolait souvent,
lui posa la main sur le bras et Séléna ne fit
rien pour se dérober, bien au contraire. Elle
avait pris 1’habitude de rapports sexuels
réguliers avec Derec depuis au moins deux

ans et elle se trouvait soudainement sevré
depuis plusieurs semaines. Son corps avait
besoin de s’abandonner et les avances a
peine voilées de la jolie courtisane ne la lais-
saient pas indifférente.

Le soir méme, elles firent I’amour et Séléna
trouva 1’expérience des plus intéressantes.
Sa partenaire se montrait experte en la
matiére et elle semblait jouer de son corps
comme d’un instrument, lui arrachant des
cris au moindre attouchement. Ce qu’elle
avait vécu avec Derec lui sembla alors aussi
lointain que puéril.

Le lendemain, un maitre d’armes testa ses
capacités martiales et estima qu’elle avait
de bonnes bases, une technique perfectible,
une vivacité intéressante et une précision
du geste étonnante. Avec quelques mois
d’entrainement et un peu de discipline, il
pourrait en faire une bonne combattante.La
fierté de la jeune femme fut piquée au vif et
elle comprit qu’elle n’était pas aussi bonne
duelliste qu’elle ’avait cru. Aprés tout,
avoir battu réguliérement Derec ne faisait
pas d’elle une référence pour autant.

Quelques semaines s’écoulérent comme
dans un réve. Le matin, elle s’entrainait plus
intensivement aux armes et en athlétisme et
progressait rapidement, méme si les rela-
tions avec ses professeurs n’étaient pas tou-
jours au mieux du fait de son indiscipline.
L’aprés-midi, elle suivait les cours de son
choix. Elle reprit la danse et les cours de
rhétorique et de culture.

En soirée, elle retrouvait Ahsa et son hote,
ainsi que quelques autres convives, pour
un souper libertin et débridé. Elle fut un
peu mal a I’aise la premiére fois mais, une
fois encore, Ahsa vint a son secours et lui
expliqua que le libre consentement était le
fondement de leurs divertissements et que
nul ne ’obligerait a quoi que ce soit. Ras-
sérénée, la jeune noble participa au repas et
goltait avec modération les excellents vins
qui étaient proposés, et notamment quelques
crus fameux qui lui permirent de conti-
nuer ses cours d’cenologie. Cependant, elle
évitait de se méler aux parties fines qui ne
manquaient pas de survenir apres le dessert
et retournait dans sa chambre. A ce niveau,
elle se contentait des visites occasionnelles
d’Ahsa. Cette derniére tenta bien de 1’inci-
ter a participer aux orgies nocturnes mais
comme la courtisane respectait ses refus,
elle ne lui gardait pas rancune d’essayer.

Les choses changérent un matin. Quelque
peu excédé par les rebuffades de la fille qui
continuait de snober ses soirées et de se re-
fuser a lui, Venthius décida qu’il était temps
de mettre a 1’épreuve la jeune spadassin et
de commencer a rentrer dans ses frais. Il la
confia a Syth Mornis comme escorte.

Dire que Mornis fut enchanté aurait été
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fortement exagéré. Il pensa d’abord a une
blague stupide de Venthius. La discussion
fut vive entre les deux hommes et Séléna,
priée de garder ses distances, n’en enten-
dit pas un mot. Syth repartit avec elle, le
visage aussi hermétique que la magie d’un
barhan.

Bien évidemment, 1’association ne dura
pas longtemps. Et pas plus avec le suivant
a qui elle fut confiée, ni méme avec le troi-
siéme.

A Iissue de ces échecs répétés, Venthius la
convoqua, ulcéré par son comportement et
son indiscipline.

- C’est quoi le probléme avec toi, bon sang
! S’emporta le noble Lazarian.

- Apparemment, il y a maldonne avec les
ordres que donnent vos chefs de groupe.

- Pardon ? Quelle maldonne ? S’étonna
Venthius, tant de la remarque que de I’arro-
gance de celle-ci.

- Vos hommes confondent garde du corps
avec assassin, expliqua la jeune femme.

- Et ou est la différence ?

- Je les protége mais je ne tue pas sur com-
mande.

- Tune ... !? On croit réver ! Mademoi-
selle fait la fine gueule. Tu préferes que je
te renvoie a ton pére ? Vociféra le noble,
hors de lui.

- Libre a vous mais il m’avait semblé que
votre discours destiné & me convaincre ne
parlait pas de faire de moi un assassin sans
conscience, rétorqua la jeune effrontée.

- Cette fois, c’en est trop ! La coupe est
pleine ! Eh bien, ¢’est exactement ce que tu
vas devenir : un assassin sans conscience.
Aprés un rituel approprié, tes sempiternels
atermoiements se seront plus un obstacle
et tu deviendras une loyale servante des
Téncbres.

- Pardon ?

Rageur, Venthius fit un signe a deux
hommes de main qui maitrisérent rapide-
ment une Séléna qui peinait & comprendre
ce qu’impliquaient les mots de son hote.

- Descendez-1a a la cave. Je ne veux plus
la voir.

L’ordre sonna comme une sentence.

Une heure plus tard, Ahsa manifesta son
désaccord.

- C’est une erreur, Venthius !

- Trop tard, ma décision est prise. Je ne to-
lérerai plus ses incartades. D’autres servi-
teurs, habitués a ma fermeté, commencent
déja a murmurer a son propos. Il me faut
faire cesser son insolence.

- Laisses la moi. Avec de la patience, j’en
ferai ce que je voudrais.

- Elle m’a cofitée suffisamment cher pour
ne pas, en plus, me priver de ta présence a
mes cotés. Je I’ai envoyé a Ruffero, il m’en
fera une créature bien plus docile. L’affaire
est close, Ahsa, je ne veux rien entendre a

ce sujet.

La courtisane se tint coi. Les coléres de son
amant étaient aussi rares que violentes et
elle ne souhaitait pas également étre confiée
a Ruffero.

Séléna avait été droguée. Son corps était té-
tanisé mais son esprit libre de hurler tout son
saoul. Elle se trouvait dans une cave sombre.
Les ombres ne cédaient du terrain avec réti-
cence qu’autour d’elle, éclairée qu’elle était
par quelques chandelles disposées de ma-
niére réguliére. Son corps reposait sur un sol
de pierre glacial, au centre d’un pentacle qui
pulsait d’une lueur rougeatre malsaine.

A quelques pas de 13, trois toges noires psal-
modiaient une mélopée au rythme lancinant
dans une langue aux accents inquiétants.
Juste au-dessus de la jeune femme, une
gemme noire et brillante tournoyait sur elle-
méme, scintillante de reflets aux couleurs
dérangeantes et hypnotiques.

Le chant enfla et la jeune femme gémit, la
poitrine soudainement douloureuse. Une
brume blanche quittait peu a peu son corps
alors que la gemme ténébreuse, qui pulsait
lentement au rythme de son propre cceur,
laissait échapper une nuée obscure qui I’en-
serrait progressivement.

La jeune femme commenga a regretter son
indiscipline. Cela allait au-dela de ses pires
cauchemars. Elle se sentait de plus en plus
faible et son esprit s’engourdissait alors que
la gemme magique continuait de pulser et de
déverser sa corruption en elle.

Brusquement, un bruit de chute d’une lourde
dalle de pierre ébranla la piece et des voix
résonnérent, faisant vaciller le rythme du
rituel.
- Putain, c’est quoi ce bordel ?
- On est ou, 12 ? Gerd, tu t’es encore planté !
- Merdouille, c’est qui les encagoulés en
noir ?
- Par la Malepeste, un rituel de nécromancie
! Sus aux Ténébres, compagnons !
Un coup de feu claqua et se perdit dans un
mur d’ombre. Un second tir trouva sa cible :
le crane du maitre du rituel vola en éclat. Le
projectile poursuivit sa course et toucha la
gemme de Ténébres qui explosa a son tour.
Une partie de la vitalité de Séléna revint
instantanément dans son corps, mélée aux
projections obscures de la gemme. Le corps
de la jeune femme s’arqua de douleur : des
énergies opposées combattaient et tentaient
de se faire une place en elle. Son métabo-
lisme était assailli par une force obscure in-
trusive et conquérante mais il luttait furieu-
sement. La jeune femme avait I’impression
d’étre tiraillée de partout, et pas seulement
au niveau physique.
Elle se senti soulevée et emportée. Elle en-
tendait des voix et des bruits mais sans que
son esprit soit capable de les analyser de ma-
niére compréhensible. Elle perdit la notion
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du temps et de I’espace tant le combat qui
se déroulait en elle perturbait ses sens. Elle
se sentait parfois vide, puis elle ressen-
tait toutes les sensations en méme temps.
Plaisir et souffrance, froid et chaud, faim
et écceurement. .. Elle perdit connaissance.

Un temps indéterminé plus tard, son es-
prit se réappropria 1’usage de son corps,
progressivement. Elle apercut le visage
inconnu d’un homme ridé et barbu, 1’ceil
intrigué. Il quitta bient6t son champ de
vision. Elle golita également des odeurs
de plantes nombreuses et variées. Elle en
déduit qu’elle était certainement chez un
herboriste ou un guérisseur. Les odeurs
I’assaillaient de plus en plus, provoquant
une nausée irrépressible. D’un mouvement
hésitant, elle se redressa puis se coula sans
bruit vers une fenétre qu’elle ouvrit pour
disparaitre dans une ruelle inconnue.
C’était la nuit mais ce devait étre la pleine
lune car elle y voyait comme en plein jour.
Affamée, elle se mit en quéte d’un endroit
ou elle pourrait chaparder un peu de nour-
riture. Aprés quelques recherches, elle finit
par découvrir un volet mal ajusté qui lui
permit de forcer 1’ouverture et de péné-
trer sans bruit dans une batisse modeste
mais bien tenue. Elle trouva bientét un
morceau de pain et se jeta dessus. Elle eut
I’impression de macher du carton tant le
golt et la texture en était répugnant. Dé-
goutée, elle abandonna le pain et prit une
tomate. Elle mordit dedans a pleine dents
mais fut a nouveau surprise par 1’absence
totale de saveur. Elle n’avait pourtant pas
I’air pourrie et elle se for¢a a prendre une
seconde bouchée et a ’avaler. Sa gorge se
contracta et elle di rapidement régurgiter
le peu qu’elle avait avalé. Ses bruits ayant
reillé quelqu’un dans la maison, elle prit
a nouveau la fuite, toujours aussi affamée
et consternée de ne pouvoir manger.
Egarée dans un quartier inconnu, perturbée
par des odeurs fortes et étranges, tenaillée
par la faim, elle erra sans but réel jusqu’a
trouver refuge derriére une barricade de
caisses au fond d’une ruelle. Du moins
pensa-t-elle y trouver un abri... jusqu’a
sentir des présences. Bientot, elle apergut
trois hommes a la mine patibulaire qui se
reposaient 1a. Immédiatement réveillés par
son arrivée, ces derniers avancérent vers
elle, I’ceil de plus en plus intéressé par ce
qu’il voyait. Cela commenga a faire beau-
coup pour la jeune femme qui recula en
titubant puis tomba sur son postérieur. Les
malandrins se jetérent sur elle, bien décidés
a lui faire subir les derniers outrages avant
de la tuer. Une soudaine colére s’empara
de Séléna : il était hors de question que sa
vie se termine aussi sordidement. Furieuse,
elle donna un coup de pied a un malandrin
qui eut pour effet de I’expédier a plusieurs
métres de distance, sous 1’ceil ahuri de ses

compagnons d’infortune. Elle se redressa
alors et sauta sur un second adversaire
qu’elle catapulta dans un mur avant de se
jeter sur le troisiéme en un furieux corps
a corps. Ivre de rage, elle mordit violem-
ment son adversaire et le golt de son sang
I’électrisa, lui redonna un soupgon de vi-
gueur et lui procurant une sensation aussi
inconnue qu’enivrante. Elle accrue sa mor-
sure, insensible aux cris de sa victime, et se
délecta du fluide vital qui s’écoulait en elle.
Quelques instants plus tard, trois cadavres
presque exsangues gisaient a terre. Séléna
se redressa, un sourire féroce sur ses lévres
carmines et les vétements maculés de sang.
Elle ne s’¢tait jamais sentie aussi bien de-
puis trés longtemps. Elle ne savait pas ce
qui s’était vraiment passé ; toutefois, cette
nouvelle vie promettait d’étre intéressante.

Deux ans s’étaient écoulés. Séléna de Ley-
ran avait appris tout ce qu’elle pouvait sur
sa nouvelle condition. Son métabolisme
s’¢tait adapté a I’influence ténébreuse
plutdt que continuer un combat perdu
d’avance. Son cceur pulsait a une vitesse
tellement lente qu’une oreille inattentive le
penserait arrété. Pour subsister, elle devait
se nourrir de sang ou se résoudre a dépérir
en quelques jours avant de bient6t mourir
ou pire encore.

Celui des étres pensants était plus savou-
reux et subtil ; chaque race avait ses sa-
veurs, comme les vins des différentes ba-
ronnies d’Alahan. Ses canines supérieures
poussaient vers le bas lorsqu’elle avait
besoin de se nourrir pour mieux section-
ner les carotides et piquer les veines. La
nourriture traditionnelle lui était interdite
mais, pour une raison inconnue, elle pou-
vait encore boire et apprécier 1’alcool. Ne
disait-on pas que le vin était le sang de la
terre, apres tout ?

Ses cheveux étaient désormais plus blancs
que blonds et son teint trés pale, comme
celui d’une morte. Toutefois, ce ton de
chair laiteuse seyait a ravir dans une no-
blesse chez qui le bronzage était du der-
nier vulgaire. Elle y avait gagné également
une acuité auditive exceptionnelle et une
nyctalopie totale. En revanche, le soleil la
blessait cruellement de son éclat et 1’indis-
posait, sans réellement la mettre en danger.
Enfin, sa constitution était devenue surhu-
maine : du moment qu’elle était nourrie
correctement, elle pouvait courir plus vite,
sauter plus haut et soulever des objets plus
lourds qu’un homme fort. De quoi combler
bien des frustrations de jeune fille écrasée
par la suffisance physique des males.

Elle était retournée au manoir de Leyran
pour y avoir une petite conversation avec
son pere et ’embrasser une derniére fois.
Une fois décédé, un rituel d’Ahsa avait

permis de le relever sous forme de zombie
et, depuis, il servait loyalement sa fille au fin
fond des sous-sols du manoir

11 fut rejoint quelques jours plus tard par le
zombie de I’homme qui fut Derec de Ternor.
Sans doute était-elle trop sentimentale mais
elle aimait avoir ceux qu’elle haissait prés
d’elle.

Aprés une petite visite a ses deux fréres,
ces derniers avaient accepté de renoncer
par écrit au manoir et a I’héritage de leur
pere. Leurs enfants leur avaient été rendus
en bonne santé ensuite. Elle n’était pas un
monstre tout de méme...

Elle avait repris contact avec Venthius Laza-
rian pour passer une tréve et I’assurer qu’elle
ne tenterait pas de lui nuire. Mieux encore,
elle accepterait des missions de la part de
la Guilde des Usuriers. Dans un premier
temps, Venthius la traita par le mépris et ce
fut Ahsa qui lui confia sa premiére mission.
Celle-ci fut si bien menée que la suivante
arriva bien vite ensuite. Par ailleurs, s’ils la
laissaient trop longtemps sans contrat, elle
n’hésitait pas a offrir ses services a d’autres.
En revanche, elle n’acceptait qu’Ahsa
comme intermédiaire avec les usuriers.
Elle avait une place a part dans son ceeur,
désormais ténébreux, et leurs relations, bien
qu’épisodiques, n’avaient jamais cessées.
Elle lui accordait une confiance limitée
mais appréciait sa compagnie. Et, de toute
maniére, elle n’accordait aucune confiance
a tous les autres. Cette collaboration lui
permettait d’avoir accés a une partie des
moyens de la guilde, ce qui s’avérait plu-
tot pratique, et a une partie de leurs infor-
mations, ce qui s’avérait vital. Etant une
créature des Ténébres, les usuriers lui accor-
dérent progressivement leur confiance et
elle était désormais choisie pour les mis-
sions délicates.

Une victime qu’elle mordait finissait par
mourir, contaminée la morsure des ténébres,
et a une vitesse qui dépendait généralement
de la quantité de sang qu’elle avait préle-
vée. Cependant, comme elle ne tenait pas
a alarmer les autorités sur I’existence d’un
nouveau prédateur en ville, elle s’assurait
du trépas de sa proie avant d’abandonner
le corps. Généralement, elle 1’égorgeait de
maniére brutale, ce qui avait le double avan-
tage d’étre rapide et de masquer la trace de
ses canines.

Ce soir-1a, Séléna était tapie dans un bos-
quet, a la lisiére du Krak. Un convoi de no-
chers approchait sur la route qui menait au
quartier de I’Incarnat. Le terrain était acci-
denté et désert a cette heure.

Les nochers étaient six et venaient de Flot-
tebaie ou ils avaient récupérés un précieux
chargement débarqué du soir. Pas de chance
pour eux, ce chargement était sa mission et,
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facteur aggravant, ils avaient eu la tres
mauvaise idée d’organiser un transport de
nuit.

Deux convoyeurs fusils a la main ouvraient
la marche, le maitre nocher venait ensuite,
suivit par un ogre qui tirait une petite rou-
lotte et, enfin, deux autres convoyeurs as-
suraient I’arriére-garde. Un dispositif clas-
sique qui pouvait dissuader bien du monde.
Mais pas elle.

Les deux convoyeurs de téte relevérent
leur fusil alors que deux filles de petite
vertu approchaient par la route et venaient
dans leur direction. Leur présence pouvait
se justifier par une commande d’un capi-
taine qui voulait organiser une partie fine
a bord d’un navire. Le plus étrange était
I’absence d’escorte pour ces deux jeunes
femmes livrées a la nuit dans un coin qua-
siment désert. Mais cela ne constituait en
rien une menace pour un tel équipage. Tout
au plus une aimable distraction.

Alors que le convoi dépassait Séléna, les
deux premiers convoyeurs arrivaient a hau-
teur des filles et engageaient une conversa-
tion égrillarde. L’héritiére de Leyran quitta
sa cachette sans faire le moindre bruit et se
glissa derriére I’un des fusiliers qui fermait
la marche. D’un geste souple, et lui tira la
téte en arriere et 1’égorgea. Surpris, son
collégue poussa un cri d’alerte et pointa
son arme vers elle mais elle était déja sur
lui. D’un revers de son épée senestre, elle
détourna le fusil qui cracha sa balle inuti-
lement puis plaga un coup d’estoc de son
arme dextre en pleine gorge de son adver-
saire. Elle saisit le corps dans ses bras
avant qu’il ne choit et prit une gorgée de
sang au passage.

«Akkylanien, 25 ou 26 ans d’age, songea-
t-elle en laissant tomber le cadavre. Un
peu acre, sans doute quelques désordres au
foie...»

De leur coté, les deux filles sortirent promp-
tement une dague de leurs jupons et bles-
sérent gravement les deux convoyeurs de
téte qui les courtisaient la seconde d’avant.
Camilla et Mina étaient deux des protégées
de Séléna, deux destins brisés de la Ville
Basse qu’elle avait recueillis. Désormais
entrainées aux armes, elles constituaient
des adversaires non négligeables, surtout
contre de jeunes humains aisés a séduire.
Le maitre nocher sentait la situation lui
échapper et sortit son pistolet, essayant
d’ajuster I’une des assaillantes.

L’ogre posa les bras de la charrette, en sor-
tit une masse gigantesque et avanga vers
Séléna.

La jeune femme se délecta a I’avance du
combat. La brute devint méfiante en avi-
sant les deux corps des convoyeurs et ne

chargea pas droit sur elle. Il avanga d’un
pas déterminé mais prudent, vigilant a ses
feintes. Ce fut donc elle qui le chargea,
prenait de court son adversaire qui faisait
presque deux fois sa taille et sans doute cing
fois son poids. Elle esquiva d’une roulade
un coup de I’énorme masse et se trouva sur
son flanc. La créature fit un pas en arriére et
arma une nouvelle attaque. Séléna en profita
pour effectuer une autre roulade entre ses
jambes et ressortir derriére lui, laissant au
passage deux entailles profondes au niveau
de ses chevilles. Avant méme que 1’ogre ne
se retourne, elle était dans le dos du maitre
nocher et I’empalait de ses deux épées avant
qu’il ne fasse feu sur I’une de ses protégées.
Le chef d’escorte glissa a terre, sans vie,
et Séléna se retourna vers 1’ogre qui reve-
nait a la charge. De leur c6té, Mina et Ca-
milla maintenaient la pression sur les deux
convoyeurs mal en point, plus a leur aise
avec leur fusil qu’en corps-a-corps.

Séléna jouait avec I’ogre mais ce dernier
commengait a s’épuiser et a se ressentir de
ses blessures.

Au bout d’une minute, tout était terminé et
les nochers gisaient a terre, morts. La jeune
femme fouilla ensuite la petite roulotte et
prit ce qui avait de la valeur sans étre en-
combrant. Séléna récupéra un petit coffret
stylisé qui constituait sa mission.

Une heure plus tard, I’hériticre de Leyran
remettait le coffret 8 Ahsa Ruyar en échange
de son paiement : une bourse d’or bien re-
bondie et une caisse de Rouge de Boissac
984, un grand cru de Doriman.

Le soleil était couché depuis environ deux
heures. L’homme, intégralement ceint d’ar-
mure, pénétra dans le petit cimetiére enté-
nébré. 11 fallait étre inconscient pour venir
en un tel lieu a une telle heure. Mais il fal-
lait 1’étre tout autant pour s’en prendre a
quelqu’un comme lui.

Il s’agenouilla bientét devant une tombe
anonyme, posant son lourd marteau de
guerre et ota son heaume.

Plusieurs minutes  s’écoulérent  puis
I’homme releva la téte, mettant fin a son re-
cueillement. Il y eu alors un craquement de
brindille provenant d’une flaque de ténébres
a quelques pas de lui.

- Bien le bonsoir, capitaine. La voix était
féminine, légére et teintée d’un soupgon
d’amusement.

- Bien le bonsoir, Madame, répondit Kelian-
Durak en se redressant. Mais je vous rap-
pelle que c’est lieutenant-général désormais.

- Je sais, mais je préfére vous appeler capi-
taine. Et ce titre ronflant ne vous convient
pas. Vous étes un homme de terrain, pas un
toutou galonné.

- Comme il vous siéra, Madame. Il me vient
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a Desprit que je vous dois des remercie-
ments pour vos derniers renseignements.

- Ceux-ci vous ont été utiles ?

- Déterminants serait-il plus juste de dire !
Nous avons fait irruption au bon moment et
les avons surpris en pleine transaction, met-
tant fin a une belle manceuvre de corruption
déguisée et saisissant quelques coffres dont
le contenu sera bien utilisé par le Duc et la
milice. Syth Mornis était vert de rage.

- Vous m’en voyez ravie, répondit Séléna
tout en s’avangant d’un pas vers 1’officier,
permettant a ce dernier de voir son corps
mais tout en conservant son visage dans
I’ombre.

- Sommes-nous seuls ? interrogea Durak.
- Assurément. Je percois les vivants a plus
de vingt pas.

- Et les morts ?

- Je les sens aussi, rassurez-vous.

- Fort bien. Il faudra un soir que vous m’en
disiez un peu plus sur vous.

- Peut-étre le méme soir ou vous me direz
sur qui vous venez vous recueillir régulié-
rement en ces lieux.

Le militaire sourit imperceptiblement.

- Vous avez raison, Madame, nous avons
tous nos secrets.

- Rien n’est plus vrai, capitaine. Surtout a
Cadwallon.
L’officier ouvrit alors une grande besace a
son c6té et en sortit un objet oblong enve-
loppé. 11 le tendit a la jeune femme et fit un
pas dans sa direction. Elle fit le second pas
vers lui et lui effleura légérement la main
en prenant 1’objet.

- Un cadeau, capitaine ?

- Disons plutdt une modeste rétribution
pour vos derniéres informations, répon-
dit-il en pouvant enfin la regarder dans les
yeux.

La jeune femme 6ta le papier qui recouvrait
une bouteille de belle taille et qui semblait
fort ancienne.

- Un Mont-Basileiis 933 ?! S’extasia-t-
elle. Vraiment Capitaine, vous me surpre-
nez. Je ne golite guére les crus akkylaniens
en général. Ce ne sont, pour la plupart,
guére mieux que des vins de messe. Mais
celui-ci... c’est autre chose. Mille mercis.

- Ce n’est rien, Madame. Au fait, il y a eu
une attaque d’un convoi de nochers il y a
deux nuits du c6té du Krak. Etait-ce vous ?

- Si fait.

- C’est bien ce que je pensais. Je com-
mence a reconnaitre vos coups de force.
Peu d’assaillants, 1égers, du travail rapide
et efficace. Tout de méme, un ogre ! Ma-
dame, comme vous y allez !

- Oui, celui-ci était résistant. Le combat
a été... intéressant, répondit-elle avec un
sourire tout en se remémorant 1’instant.

- Vous n’avez pas été trés gentille avec des
types qui ne faisaient que leur travail.

- Allons Kelian... pas vous ! Vous allez
me reprocher de ne pas respecter les régles

maintenant ? Et je n’ai rien de gentille.

- Touch¢ Madame ! Néanmoins, je ne
parviens toujours pas a comprendre. Vous
faites le sale boulot des usuriers et en
méme temps vous me rencardez sur leurs
magouilles. Et ceci dure depuis plus d’un
an. J’avoue ma perplexité. On dirait que
vous me permettez d’annuler tout ce que
vos actions leur procure.

- L’analyse n’est pas mauvaise, capitaine.
- M’expliquerez-vous un jour ?

- Disons que j’ai besoin de la confiance des
usuriers mais que je ne souhaite pas qu’ils
acquiérent trop de force ni d’influence
dans cette ville. Ce statu quo convient a
merveille a mes visées. Tout comme vous,
c’est la vengeance qui me motive.

- Certes. Mais grace a vous, je vais resser-
rer mes filets sur eux.

- Ne vous leurrez pas, Capitaine. Ils sont
plus puissants que vous et supporteront
longtemps vos piqires.

- Voila qui n’est guére aimable. Me don-
nerez-vous un jour de quoi faire mieux
qu’une pigqtre ?

- Peut-étre... Je sais aprés qui vous courez
et peu me chaud qui dirige la guilde.

- J’en prends bonne note. Tant que j’y
pense, je vous informe que j’ai encore dil
intervenir pour éviter que la douziéme gar-
nison ne s’intéresse a 1’héritiére du manoir
de Leyran.

- Ah....C’est donc a mon tour de vous
remercier, capitaine. Je savais que j’avais
bien choisis mon contact.

- Je ne saurais m’en plaindre. Vous étes
mon plus joli gniard.

- De I’humour capitaine ?! Attention, vous
vous laissez aller, sourit la jeune femme.
Bien, il est temps de mettre fin a cette
conversation! La nuit est encore jeune et
j’ai a faire.

- Il en est de méme pour moi, Madame.
Séléna fit deux pas en arriére, retournant
dans la flaque de ténébres.

- Capitaine ?

- Oui Madame ?

- Réverez-vous de moi cette nuit ?

- Je le crains fort, Madame, soupira 1’offi-
cier en fixant les ombres.

Un petit rire étouffé lui répondit.

Kelian Durak se retrouva seul et mélanco-
lique.

«Et c’est lieutenant-général, Madame»
songea-t-il en ramassant son marteau et
son heaume avant de quitter le cimetiére.

2
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ARTEFACTS DE SELEIA

Lames sélénites (10).

Le porteur gagne les compétences « Fine
lame » et « Sélénite ».

Réservé a Séléna.

Veste d’Ombrelune (17).

Le porteur gagne les compétences « Cible/+3 »
et « Pugnacité ».

Le porteur peut se déplacer jusqu'a MOUx2
lors d'un désengagement réussi.

Réservé a Séléna.

Al
%
Ambidextre, Bretteur, Conscience,

Féroce, Paria.
{Airtefact/2, Coup de maitrefD; Enchatnement/d]

i
L

% Champion glite. Taille moye
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Fournisseur: Figone.

Le centaure.

Forum :

Affilié : fléau Rouge, Dun-Scaith, Om-
breuse.

Limité : Mal cornu, mont Silence, Rag’Na-
rok, Sorciéres.

Interdit : Gwyrd-An-Caern.

RHYDDRON, formor.

hyddron différe des autres formors sur
de nombreux points. Bien entendu,
tout le monde peut voir dés le premier
regard qu’il a choisit de s’incarner sur
Aarklash sous I’aspect d’un quadripede
a face humaine. Mais la vraie séparation
entre lui & les autres formors, c¢’est qu’il ne
prend jamais part aux subtilités politiques
des complots & autres manipulations dé-
moniaques. Rhyddron, lui, n’est venu sur
Aarklash que pour déchainer la violence.
Rien d’autre ne trouve grace a ses yeux.

Une particularité assez surprenante de ce
formor centaurin est qu’il parcourt tou-
jours les champs de bataille d’Aarklash
sans la moindre protection ! Sa nudité lui
confére une grande rapidité, ainsi qu’une
agilit¢ hors du commun. Il danse alors
au milieu de ses ennemis, évitant leurs
coups mortels et bondit avec sur ses proies
comme ’éclair.

Le seul objet qu’il emporte partout, c’est
sa hache en silex, taillée dans une pierre
sombre.

avec laquelle il fend littéralement ses ad-
versaires en deux.

Pour certains chefs Drunes, Rhyddron est
d’ailleurs autant un fléau qu’un atout pour
le clan. En effet son intrépidité a mis plu-
sieurs bandes dans des situations extréme-
ment périlleuses. & méme s’il quitte tou-
jours victorieux le champ de bataille, les
pertes sont plus lourdes avec lui que sans
lui...

@  RHYDDRON()

Formor

Bond, Furie puerriere, Poss
Régénération/5.

(Artefact/|, Contre-attaque, Coup de maitre/0,
Enchainement/2)

89

Démon sans peur,
Champion créature, Grande taille

AR

e

-
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F

|

Hache de silex maudit (artefact).

Le porteur gagne les compétences « Fau-
chage/6 » et « Pugnacité ».

Réservé a Rhyddron.

oyt - =,
1:'_-':'._ &



http://www.figone.fr/le-centaure/
http://confrontation.vraiforum.com/t2266-DRU-Les-Ogmanans-chez-les-Drunes.htm
http://confrontation.vraiforum.com/t2266-DRU-Les-Ogmanans-chez-les-Drunes.htm
http://confrontation.vraiforum.com/t2841-DRU-Rhyddr-n-centaure-Formor.htm
http://confrontation.vraiforum.com/t2841-DRU-Rhyddr-n-centaure-Formor.htm

ﬁﬁHYDDRONGD

Formor

Régénération/s, Bond, Dur 4 cuire, Furie
guerriere, Possédé.

(Artefact/|, Contre-attaque, Coup de maitre/0,
Enchainement/2)

9 6 Démon sans peur,

Champion créature, Grande taille

Achame, Bond, Furie guerriére, Possédé,
Régénération/s.

(Artefact/|, Contre-attaque, Coup de maitre/0,
Enchainement/2)

Démon sans peur,
98 5

Champion créature, Grande taille

RHYDDRONGH)

Formor

dvemnbee 70134

Bond, Furie guerriere, Possédé
Régénération/5.

(Artefact/l, Contre-attaque, Coup de maitre/0,
Enchainement/2) Aura de la horde.
9 2 Démon sans peur.

Champicn créature. Grande taille

dvemnbee 70134

Posséde, REgeneern.fﬁ
(Artefact/|, Contre-attaque, Coup de maitre/0,
Enchainement/2)

100

Démon sans peur,

Champign créature, Grande taille
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HNFRINTATIHIN

* LA CONFEDERATION DU DrAGON ROUGE*

epuis le temps qu’on souhai-

tait vous faire un petit résumé
du jeu. C’est enfin chose faite... On
aborde pas bien évidemment en dé-
tail le fonctionnement du jeu mais
cela vous permettra déja d’appré-
hender le systéme de jeu repensé
par les joueurs pour Confrontation.
Voici une premiére présentation de
Confédé.

PrEsentation :

Une partiec de CONF’FEDERATION est
divisée en tours de jeu. Un tour de jeu se
divise en 4 étapes :

* Phase Stratégique.

* Phase d’Activation.

¢ Phase de Combat.

* Phase d’Entretien.

PRrOFiLs DES comBaTtants:
Chaque combattant posseéde plusieurs ca-
ractéristiques :

E * Le Mouvement (MOU) détermine la
distance potentielle (en centimeétres/
cm) qu’un combattant peut parcourir
lors d’un déplacement.

m  La Valeur stratégique (VS) des com-
battants est exprimée en points d’armée
et calculée en fonction de leurs caracté-
ristiques, compétences, etc... Plus cette
valeur est élevée, plus le potentiel du
combattant sur le champ de bataille est
important.

E e L’Initiative (INI) symbolise les ré-
flexes du combattant, pour déterminer
qui attaque en premier lors des com-
bats.

n - L’ Attaque (ATT) représente I’habileté
du combattant lorsqu’il porte un coup a
un adversaire.

e La Force (FOR) sert & déterminer les
dégats infligés par une telle attaque.

» La Défense (DEF) est utilisée lorsque
le combattant tente de parer une attaque
au corps a corps.

e La Résistance (RES) est prise en
compte lorsque le combattant subit un
jet de blessures.

e Le Courage (COU) représente la ca-
pacité d’un combattant a résister a la
peur.

el - La Discipline (DIS) refléte la volonté
et le sens de la stratégie des soldats sur
le champ de bataille.

Ces caractéristiques peuvent étre modifiées
par de nombreux effets de jeu. Sauf men-
tion contraire, les divers modificateurs sont
cumulatifs.

Chaque combattant est doté d’une ou plu-
sieurs compétences, qui sont décrites au
verso de leur carte.

Certains combattants trés spé